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 مقدمه

( توسط شرکت مایکروسافت ارائه شده است کهه کاملها  NET.نت )داتدر فناوری #Cزبان 

است. امروزه، اکثر دانشجویان رشته کامپیوتر و فناوری اطلاعات بها ایهن زبهان آشهنایی گرا شئ

بهه  #Cباشد. از طرف دیگهر، زبهان می Cهای خانواده ترین زبانان از محبوبدارند. زیرا، این زب

کهامپیوتر و ، علومICTههای رشهته کهامپیوتر، فنهاوری اطلاعهات، ترین زبانعنوان یکی از مهم

شهود. یکهی از پیشهرفته تهدریس می نویسهیبرنامه زبهان های دیگر تحت عنهوان درسرشته

 باشد.نویسی، حل مسائل گوناگون میبرنامه هایهای موفق یادگیری زبانروش

ارائه شهده اسهت کهه جهای  #Cنویسی های متعددی برای زبان برنامهدر حال حاضر کتاب  

ها تجربهه در زمینهه تهدریس، تهالیف، گیهری از سهالتقدیر و تشکر دارد. اما، این کتاب بها بهره

های بهارز ایهن کتهاب، است. از ویژگیافزاری تدوین شده های نرمنویسی و مدیریت پروژهبرنامه

 ها است.حل گام به گام به همراه توضیحات دقیق آنو های کاربردی بیان مثال

نویسهی اند، همگی دارای کاربرد و هدف خاصهی در برنامههایی که در کتاب آورده شدهمثال

 کنید.های کاربردی و بزرگ استفاده توانید در پروژهها را میهستند و برخی از آن

 نپرداختیم. زیرا، مطالب آن گسهترده اسهت و بررسهیدر این کتاب به آموزش بانک اطلاعاتی 

بهرای  #Cخواهیهد از زبهان اگر می ،گنجد. بنابرایندر این کتاب نمی نویسی بانک اطلاعاتیبرنامه

نهک نویسهی باآموزش گام به گام برنامهنویسی بانک اطلاعاتی استفاده کنید، به کتاب برنامه

 نمایید. همراجع آوری نوینانتشارات فن از نوشته همین مولف #Cاطلاعاتی با 

 امیدوارم این کتاب مورد قبول اساتید، دانشجویان و خوانندگان محترم واقع شود.

آوری نهوین بهه توانید از سایت انتشارات فهنها را میهایی است که کد آنکتاب شامل برنامه

 بگیرید. www.fanavarinovin.netآدرس 

  نژاد ورزیعباسرمضان                                                                         

fanavarienovin@gmail.com 
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 های حل شدهنمونه برنامه
 کند.تاپ کامپیوتر را فراهم میای که امکان تغییر تصویر دسکهبرنام

 مراحل طراحی و اجرا:
 Wallpaperفرم را عباار   Textایجاد کنید و خاصیت  Wallpaper_Changerپروژه جدیدی به نام   .1

Changer .تعیین نمایید 

 تعیین نمایید. Positionو  Pathها را آن Textبه فرم اضافه کنید و خاصیت  Labelدو کنترل   .8

 تعیین نمایید.  و ... Setها را آن Textخاصیت کرد، به فرم اضافه  Buttonدو کنترل   .4

 به فرم اضافه کنید. TextBoxیک کنترل   .3

 ها را با تصویر روی فرم تغییر دهید.آن Imegeبه فرم اضافه کرده،  PictureBoxچهار کنترل   .6

را  Title ،Center ،Stretchآن عبار   Items، در خاصیت به فرم اضافه کرده ComboBoxیک کنترل   .7
 اضافه کنید.

 
 .به فرم اضافه کنید openFileDialogیک کنترل   .8

 اضافه کنید: Resources، دو تصویر زیر را در آیکن )پوشه( Solution Explorerدر پنجره  .7



 

 

را با دستور زیار باه برنا اه  System.Runtime.InteropServicesرا اجرا کرده و  View/Codeگزینه   .3
 اضافه کنید:

 using System.Runtime.InteropServices; 

را  باه صاور  زیار تغییار  Form1_Loadناحیه خالی فرم را کلیک  ضاعف کرده، دستورا  رویداد   .11
 دهید:

 private void Form1_Load(object sender, EventArgs e) 

{                                                            
Wallpaper.Set(Application.StartupPath+"\\Test.jpg",Wallpaper.Style.Stretched; 

} 

 آن را به صور  زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک  ضاعف کرده، دستورا  رویداد  Setدکمه   .11

 private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 
  if (textBox1.Text != "") 
  { 
   Wallpaper.Style style = new Wallpaper.Style(); 
   switch (comboBox1.Text)  
   { 

    case "Stretch": 
     style = Wallpaper.Style.Stretched; 
     break; 
    case "Tile": 
     style = Wallpaper.Style.Tiled; 
     break; 
    case "Center": 
     style = Wallpaper.Style.Centered; 
     break; 
   } 
     Wallpaper.Set(textBox1.Text, style); 
  } 
} 



( را Wallpaper.Styleسبک نماای  ) comboBox از طریق این دستورا ، ابتدا با توجه به انتخاب کاربر
 Setکند) با اجارای تاپ کا پیوتر اعمال  یباشد را برروی دسک textBox1انتخاب کرده، تصویر که نام آن در 

 (.  Wallpaperبرروی 

 آن را به صور  زیر تغییر دهید: Clickدستورا  رویداد  ،دکمه ... را کلیک  ضاعف کرده  .18

 private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 
  if (openFileDialog1.ShowDialog() == DialogResult.OK)  
  { 
    textBox1.Text = openFileDialog1.FileName; 
    pictureBox2.Image = Image.FromFile(openFileDialog1.FileName); 
    pictureBox2.Visible = true; 
    comboBox1.SelectedIndex = 2; 
  } 

} 

 انتقال دهد.pictureBox2 به  openFileDialog1تواند تصویری را از طریق کاربر با این دستورا   ی

 پروژه را ذخیره و اجرا کنید تا تصویر زیر ظاهر شود:  .14

 

 )شکل زیر(: ظاهر شود Openدکمه ... را کلیک کرده تا پنجره 

 

 را کلیک  ضاعف کرده تا شکل فرم به صور  زیر تغییر کند: Testدر این پنجره تصویر 



 

 

 )شکل زیر(: تاپ کا پیوترتان قرار گیردبرروی دسک تصویر انتخاب شده را کلیک کنید تا Setدکمه 

 

 

 

 

 

 :های زیر باشدبنویسید که دارای ویژگی Dateکلاسی به نام   

  .سال، ماه و روز را بپذیرد 

  وارد نماید.  41تر از است، کاربر نتواند روز را بیش 7تا  1ای بنویسید که اگر ماه بین سازنده
بدود،  18وارد نمایدد و اگدر مداه  41است. کاربر نتواند روز را بیشتر از  11تا  8بین  ماه  ولی، اگر

این سازنده از ورود سال، ماه و روز منفی جلوگیری وارد کند. در  83 بیشتر ازکاربر نتواند روز را 
 کند.می

   متدEquals سازی کنید تا دو تاریخ را با یکدیگر مقایسه کند.را مجددا پیاده 

   متدی به نامnextDay .بنویسید که تاریخ را یک روز اضافه کند 

   .متدی بنویسید که حاصل جمع دو تاریخ را برگرداند 

   ف کنید تا دو تاریخ را از هم تفریق کند.مجددا تعری –عملگر 



   متدToString() سدال تدددیل سازی کنید تا تاریخ را به فرمدت روز  مداه  را مجددا پیاده
 )سال چهارم رقم، ماه دوم رقم و روز دوم رقم (. کرده برگرداند

 مراحل طراحی واجرا
 ایجاد کنید. Dateپروژه جدیدی به نام   .1

انتخااب  Date.csشود، نام کلاا  را در کادری که ظاهر  یرا اجرا کنید.  Project /Add Class گزینه   .8
 به پروژه اضافه شود. اکنون دستورا  آن را به صور  زیر تغییر دهید: Dateکرده تا کلا  

 using System; 

using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
namespace Date 
{ 
    class Date 
    { 
        private int  day; 
        private int month; 
        private int year; 
        public Date(int y, int m, int d) 
        { 

            setYear(y); 
            setMonth(m); 
            setDay(d); 

        } 
        public int Day 
        { 

            get { return day; } 
            set 
            { 
                setDay(value); 
            } 
        } 
        public int Month 
        { 
            get { return month; } 
            set 
            { 
                setMonth(value); 
            } 
        } 
        public int Year 
        { 
            get { return year; } 
            set  
            { 
                setYear(value); 
            } 
        } 
        private void setDay(int d) 
        { 
            if (month > 0 && month < 7) 
                if (d > 0 &&  d <= 31) day = d; 
                else day = 0; 
            else if (month >= 7 && month < 12) 
                if (d > 0 && d <= 30) day = d; 
                else day = 0; 
            else if (month == 12) 



 

                if (d > 0 && d <= 29) day = d; 
                else day = 0; 
 
        } 
        private void setMonth(int  m) 
        { 
            if (m > 0 && m <= 12) 
                month = m; 
            else month = 0; 
        }  
        private void setYear(int y) 
        { 
            if (y > 0) year = y; 
            else year = 0; 
        } 
        public bool Equals(Date d1) 
        { 
           return (this.day == d1.day && this.month == d1.month &&      

                         this.year == d1.year); 

        } 
        public Date nextDay() 
        { 
           Date  d1= new Date(0,0,0); 
            d1 = this; 
            d1.day++; 
            if (d1.day > 31 && d1.month <= 6) 
            { 
                d1.month ++; 
                d1.day = 1; 
            } 
            else if (d1.day>30 && d1.month>6 && d1.month <= 11) 
            { 
                d1.month ++; 
                d1.day = 1; 
            } 
             else if (d1.day > 29 && d1.month == 12) 
            { 
                d1.month ++; 
                d1.day = 1; 
            } 
            if (d1.month > 12) 
            { 
                d1.year++; 
                d1.month = 1; 
            } 

            return d1; 
        } 
        public Date addDate(Date d) 
        { 

            Date d1 = new Date(0, 0, 0); 
            d1.day = (int) this.day + d.day ; 
            d1.month = (int)this.month + d.month; 
            d1.year = (int)this.year + d.year; 
            if (d1.day > 31 && d1.month <= 6) 
            { 
                d1.month++; 
                if (d1.month == 7) 
                    d1.day = 30 - d1.day; 
                else 
                    d1.day = 31 - d1.day; 
                return d1; 



            } 
            if (d1.day  > 29 && d1.month == 12) 
            { 

                d1.month++; 
                d1.day = 29 - d1.day; 
                if (d1.month > 12) 
                { 
                    d1.month = 1; 
                    d1.year++; 
                } 
                return d1; 
            } 
            if (d1.month  > 12 ) 
            { 
                if (d1.day > 31) 
                { 
                    d1.month =  (d1.month + 1) % 12; 
                    d1.day = d1.day - 29; 
                } 
                else d1.month = d1.month % 12; 
                if (d1.month == 0) d1.month++; 
                d1.year = d1.year + (int) d1.month / 12; 
                return d1; 
            } 
            return d1; 
        } 
        public override string ToString() 
        { 
            string res = ""; 
            res = this.year.ToString() + "/"; 
            if (this.month < 10) 
                res = res + "0" + this.month.ToString() + "/"; 
            else 
                res = res + this.month.ToString() + "/"; 
            if (this.day < 10) 
              res = res + "0" + this.day.ToString(); 
            else 
              res = res + this.day.ToString(); 
            return res; 
                 } 
        public static  Date operator -(Date d1, Date d2) 
        { 
            Date d3 = new Date(0, 0, 0); 
            if (d1.day < d2.day ) 
            { 
                if (d1.month <= 6)  d1.day = d1.day + 31; 
                else if (d1.month <= 11) d1.day = d1.day + 30; 
                else d1.day = d1.day + 29; 
                d1.month = d1.month - 1; 
            } 
            if (d1.month  < d2.month ) 
            { 
                d1.month = d1.month + 12; 
                d1.year = d1.year - 1; 

            } 
            d3.day = d1.day - d2.day; 
            d3.month = d1.month - d2.month; 
            d3.year = d1.year - d2.year; 
            return d3; 
        } 
        public bool chekDate() 



 

        { 
         return (!(this.day == 0 || this.month == 0 ||               

                 this.year == 0)); 

        } 
    } 
} 

 باشد:کنند که دارای اعضای زیر  یرا تعریف  ی Dateاین دستورا  کلا  
   فیلدهایday ،month  وyear، روند.به ترتیب برای نگهداری روز،  اه و سال به کار  ی 

   خواصDay ،Month  وYear،  به ترتیب  قادیر فیلدهایday،month   وyear  را بازیابی کرده یا
 کنند. قداردهی  ی

   سازندهDate ، سه پارا ترy ،m  وd   را گرفته باا فراخاوانی تواباsetYear ،setMonth  وsetDay 
 دهد.قرار  ی dayو  year ،monthها را در فیلدهای آن

   متدsetDay ، پارا ترd  باشاد 86تاا  6باشد و روز بین  0تا  6)روز( را گرفته، اگر  اه بین، d  را در
day دهد، وگرنه قرار  یday باشد و  66تا  4بین  نباشد، اگر  اه 0تا  6دهد. اگر  اه بین را برابر صفر قرار  ی

در  dباشد،  89تا  6باشد و روز بین  68دهد. اگر  اه برابر قرار  ی day( را در dباشد، روز ) 80تا  6روز بین 
day گیرد، وگرنه، قرار  یday شود. این دستورا برابر صفر  ی، ( روزdayرا  قدار  ی )د.نده 

  متدsetMonth پارا تر ،m باشد در فیلد  68تا  6در بین اگر  ،) اه( را گرفتهmonth در  دهد.قرار  ی
 دهد.قرار  ی monthرا در  0غیر این صور ، 

  متدsetYear،  پارا ترy  را گرفته در فیلدyear دهد.قرار  ی 

  متدEqualsها را به صاور  ضامنی و دیگاری را باا کند. یکی از این تاریخ، دو تاریخ را  قایسه  ی
 نماید. یدریافت  d1پارا تر 

  متدnextDayبرد. برای این  نظور یک تاریخ را به صور  ضمنی گرفته و ، تاریخ را یک روز جلو  ی
دهاد. در قارار  ی d1( را در thisکند. تاریخ که به صور   ضمنی گرفته )ایجاد  ی d1یک نمونه جدید به نام 

 سااوی  کوچکتر یاا monthباشد و  86گتر از بزر d1.dayکند. اگر را یک واحد اضافه  ی day ،d1ادا ه، فیلد
دهاد. وگرناه، قرار  ی 1را برابر  d1 ربوط به  dayکند و را یک واحد اضافه  ی d1 ربوط به  monthباشد،  0

کناد و روز را برابار باا یاک قارار باشد،  اه را یک واحاد اضاافه  ی 66تا  0و  اه بین  80گتر از راگر روز بز
و روز را برابر باا  .کندباشد،  اه را یک واحد اضافه  ی 89و روز بزرگتر از  68 اه برابر با اگر  ،دهد. وگرنه ی

نمایاد و  ااه برابار باا یاک باشد، به سال یک واحد اضافه  ی 68اگر  اه بزرگتر از  ،دهد. در پایانیک قرار  ی
 خواهد شد.

  متدaddDate ،ا تر یک پارا تر را به طور ضمنی گرفته آن را با پارd  جم  کرده درd1 دهد.قرار  ی 

 متدToString ،گرداند.کند و بر  ییک تاریخ را به طور ضمنی گرفته آن را به رشته تبدیل  ی 

 متد-operator  ، کند که پارا تر را  جددا پیاده سازی  ی –عملگرd1  وd2  را گرفته  قادارd1- d2 
 گرداند.را بر ی

  متدchekDate ، صفر   اه یا سال  خالف کند. اگر روز،گرفته آن را چک  ی طور ضمنیتاریخی را به
 گرداند.را بر ی false، وگرنه، trueباشند، 



   maskedTextBox، سه کنترل Labelسه کنترل   .4

 به فرم اضافه کنید. Buttonو پنج کنترل 

 

 زیر تغییر دهید: را به صور  Form1_Loadناحیه خالی فرم را کلیک  ضاعف کرده، دستورا  رویداد   .3

 private void Form1_Load(object sender, EventArgs e) 

{ 
   label1.Text = "Date 1"; 
   label2.Text = "Date 2"; 
   label3.Text = "Result"; 
   maskedTextBox1.Mask = "0000/00/00"; 
   maskedTextBox2.Mask = "0000/00/00"; 
   maskedTextBox3.ReadOnly = true; 
   button1.Text = "Add"; 

   button2.Text = "Sub"; 
   button3.Text = "Next Day"; 

   button4.Text = "Equals"; 
   button5.Text = "Exit"; 
} 

 کنند.های روی فرم را  قداردهی  یاین دستورا  خواص کنترل

 پ کنید:بروید و دستور زیر را تای Form1_Loadبه قبل از رویداد   .6

 Date d1, d2, d3;  

 کند.تعریف  ی Dateرا از نوع  d3و  d1 ،d2این دستور سه نمونه 

 را بعد از تعریف  تغیرها به صور  زیر  عرفی کنید:، readDateمتد   .7

 private bool readDate() 
{ 
   d1 = new Date(Convert.ToInt16(maskedTextBox1.Text.Substring(0,        

        4)), Convert.ToInt16(maskedTextBox1.Text.Substring(5, 2)),          
                                                                                             
Convert.ToInt16(maskedTextBox1.Text.Substring(8, 2))); 

 if (d1.chekDate() == false) 

 { 
   MessageBox.Show("Please enter correct date1"); 
   return false; 
 } 
  d2 =new Date(Convert.ToInt16(maskedTextBox2.Text.Substring(0, 4)),   
     Convert.ToInt16(maskedTextBox2.Text.Substring(5, 2)),                    
      Convert.ToInt16(maskedTextBox2.Text.Substring(8, 2))); 
  if (d2.chekDate() == false) 
  { 
    MessageBox.Show("Please enter correct date1"); 
    return false; 
  } 
  return true; 
 } 



 

خواناده در  maskedTextBox2و  maskedTextBox1هاای هاا را از طریاق کنترلاین دساتورا  تاریخ
 گرداند.را بر ی falseاین  تد  ،شودنهند. اگر تاریخ درست وارد دقرار  ی d2و  d1های نمونه

 آن را به صور  زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک  ضاعف کرده، دستورا  رویداد  button1دکمه   .8

 private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
   if (readDate()) 
   { 
      d3 = d1.addDate(d2); 

      maskedTextBox3.Text = d3.ToString(); 
    } 
 } 

خواناد. اگار دو تااریخ صاویر وارد شاوند، دو تااریخ را  ی readDateاین دستورا ، با فراخاوانی  تاد 
را به رشته تبدیل  d3 ،دهد و سپسقرار  ی d3جم  کرده در  addDateرا با فراخوانی  تد  d2و  d1های تاریخ

 دهد.نمای   ی maskedTextBox3( و آن را در ToStringوانی کند ) با فراخ ی

 آن را به صور  زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک  ضاعف کرده، دستورا  رویداد  button2دکمه   .7

 private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 
   if (readDate()) 

   { 
      d3 = d1 - d2; 
       maskedTextBox3.Text = d3.ToString(); 
    } 
} 

هاا ها درست وارد شده باشاند، آندو تاریخ را خوانده اگر تاریخ readDateبا فراخوانی  تد  ،این دستورا 
را نماای   d3دهاد و قرار  ی d3کم کرده در  d2 را از  d1،  قدار -قرار داده سپس با عملگر   d2و d1را در 

 دهد. ی

 آن را به صور  زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک  ضاعف کرده، دستورا  رویداد  button3دکمه   .3

 private void button3_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
  d1 = new Date(Convert.ToInt16(maskedTextBox1.Text.Substring(0, 4)),                            

       Convert.ToInt16(maskedTextBox1.Text.Substring(5, 2)),                    
        Convert.ToInt16(maskedTextBox1.Text.Substring(8, 2))); 
  if (d1.chekDate() == false) 
  { 
     MessageBox.Show("Please enter correct date1"); 
     return; 

  } 
  d3 = d1.nextDay(); 
  maskedTextBox3.Text = d3.ToString(); 
} 

، تااریخ خواناده nextDayبا فراخوانی  تد  ،دهد. سپسقرار  ی d1این دستورا ، یک تاریخ را خوانده در 
 دهد.را نمای   ی d3دهد و قرار  ی d3شده را یک روز جلو برده در 



 آن را به صور  زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک  ضاعف کرده، دستورا  رویداد  button4دکمه   .11

 private void button4_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 
   if (readDate()) 
   { 
      if (d1.Equals(d2)) MessageBox.Show("Equals"); 
      else MessageBox.Show("Not Equals"); ; 
   } 
} 

نتیجاه  تاد دو تاریخ را خواناده اگار دو تااریخ برابار باشاند )  readDateاین دستورا ، با فراخوانی  تد 
Equals  برابرtrue  باشد(، پیغامEquals وگرنه پیغام ،Not Equals دهند.را نمای   ی 

 آن را به صور  زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک  ضاعف کرده، دستورا  رویداد  button5دکمه   .11

 private void button5_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
   Close(); 
} 

و  08/06/6884بااه ترتیااب  قااادیر  Date2و  Date1ا ذخیااره و اجاارا کنیااد. در جلااوی پااروژه ر  .18
 را کلیک کنید تا خروجی را به شکل زیر ببینید: Addرا وارد کرده، دکمه  08/00/6880

 

 را کلیک کنید تا تفاضل دو تاریخ را  شاهده کنید) شکل زیر(: subاکنون دکمه 

 

را کلیاک نماییاد تاا تااریخ  Next Dayبینید. اکنون دکمه ریخ را  یاختلاف دو تا maskedTextBox3در 
 )شکل زیر(: ببینید maskedTextBox3وارد شده است را در  maskedTextBox1روز بعد تاریخی که در 



 

 

 .را  شاهده نمایید  قابلرا کلیک کنید تا خروجی  Equalsدکمه 

 را کلیک کنید تا از برنا ه خارج شوید. Exitدکمه 

 

 

خواند( تعریف کرده توسط تابع تصادفی را از ورودی می nعنصری ) nای که دو آرایه برنامه
 دهد:دهد. سپس، اعمال زیر را انجام میتولید کرده در این دو آرایه قرار می 33تا   1اعداد بین 

 کند. متدی عناصر مشترک دو آرایه را پیدا می 

 کند.متدی اجتماع دو آرایه را پیدا می 

 گرداند)توسط یک متدی تفاضل دو آرایه را برمیCheckBox گردد کده کددام تعیین می
 آرایه از آرایه دوم کم گردد(.

  برای این که تعیین شود کدام یک از اعمال انجام گدردد، از سدهRadioButton  اسدتفاده
 شود.می

 مراحل طراحی و اجرا
 د.ایجاد کنی OperationWithArrayپروژه جدیدی به نام   .1

، سه کنترل RadioButton، سه کنترل CheckBox، یک کنترل TextBox، یک کنترل Labelیک کنترل   .8
ListBox  و دو کنترلButton :به فرم اضافه کنید 

 

 را به صور  زیر تعریف کنید: random تد   .4

 void random(int[] a,int[] b, int n) 



{ 

  Random r1 = new Random(); 
  Random r = new Random(r1.Next()); 
  for (int i = 0; i < n; i++) a[i] = r1.Next(100); 
  for (int i = 0; i < n; i++) b[i] = r1.Next(100); 
}  

 دهد. قرار  ی bو آرایه  aعدد تصادفی در آرایه  nرا گرفته  nو  a ،bسه پارا تر آرایه  ،این  تد
 را به صور  زیر تعریف کنید: find تد   .3

 bool find(int a, int[] b, int n) 
{ 
  for (int i = 0; i < n; i++)  

  if (a == b[i]) return true; 
  return false; 
}  

 کند.جستجو  ی bرا در آرایه  aعنصر است را گرفته و  قدار  nکه دارای  bو آرایه  aاین  تد،  قدار 

 را به صور  زیر تعریف کنید: print تد   .6

 void print(int[] a, int n, ListBox list1) 
 { 

   list1.Items.Clear(); 

   for (int i= 0; i < n; i++) list1.Items.Add(a[i]); 
 }     

 کند.اضافه  ی listای به نام listBoxرا گرفته در عنصر  nبا  aاین  تد، آرایه 

 را به صور  زیر تعریف کنید: difference تد   .7

 void difference(int[] a, int[] b, int[] c, int n, ref int k) 
{ 
  k = -1; 
  for (int i = 0; i < n; i++) 
    if (find(a[i], b, n) == false) c[++k] = a[i]; 
} 

 cدهد و تعداد عناصر آرایاه قرار  ی cعنصر را گرفته در آرایه  nبا طول  bو  aهای این  تد، دو آرایه به نام
 گرداند. یبر تاب  فراخوانبه  گیرد یقرار  kدر که را 

 را به صور  زیر تعریف کنید: share تد   .8

 void share(int[] a, int[] b, int[] c, int n, ref int k) 

{ 

  k = -1; 
  for (int i = 0; i < n; i++) 
   if (find(a[i], b, n) == true ) c[++k] = a[i]; 
}  

 cدهد و تعداد عناصر آرایه قرار  ی cعنصر را گرفته و اشتراک دو آرایه را در  nبا   bو aاین  تد، دو آرایه 
 گرداند.بر ی kاز طریق را 

 را به صور  زیر تعریف کنید: union تد   .7



 

 void union(int[] a, int[] b, int[] c, int n, ref int k) 
{ 

  k = -1; 
  for (int i = 0; i < n; i++) 
    if (find(a[i], c, k)== false) c[++k] = a[i]; 
  for (int i = 0; i < n; i++) 

    if (find(b[i], a, n) == false) c[++k] = b[i]; 
} 

 cدهد و تعداد عناصر آرایه قرار  ی c ها را در آرایهعنصر را گرفته، اجتماع آن nبا  bو  aاین  تد، دو آرایه 
 د.گردانبر ی kرا از طریق پارا تر 

 آن را به صور  زیر تایپ کنید: Clickرا کلیک  ضاعف کرده، دستورا  رویداد  button1دکمه   .3

 private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
 int n = Convert.ToInt16(textBox1.Text); 
 int[] num1 = new int[n]; 

 int[] num2 = new int[n]; 
 int[] num3 = new int[n+n];   

 int k = 0; 

 random(num1, num2, n); 
 print(num1, n, listBox1); 

 print(num2, n, listBox2); 
 if (radioButton3.Checked == true && checkBox1.Checked ==   

   false) difference(num1, num2, num3, n, ref k); 
 if (radioButton3.Checked == true && checkBox1.Checked ==  

   true) difference(num2, num1, num3, n, ref k); 
 if (radioButton1.Checked == true) share(num1, num2, num3, n,  

   ref k); 

 if (radioButton2.Checked == true) union (num1, num2, num3, n,  

   ref k); 
 print(num3, k, listBox3); 
}  

 nبا  num2و  num1های های به نامخواند. دستورا  دوم و سوم، آرایه( را  یnدستوراول، تعداد عناصر )
را  k ،نماید. دستور پانممعنصر تعریف  ی n*8 با  num3ای به نام کنند. دستور چهارم، آرایهعنصر تعریف  ی

 num2و  num1های تولید کارده در آرایاه دهد. دستور ششم، اعداد تصادفی راتعریف کرده برابر صفر قرار  ی
را در  num2و دستور هشاتم، اطلاعاا  آرایاه  listBox1   را در num1قرار دهد. دستور هفتم، اطلاعا  آرایه 

listBox2 دهد. دستور نهم، اگر نمای   یradioButton3  انتخاب شده باشاد وcheckBox1  انتخااب نشاده
 تفاضال انتخاب شده باشد، checkBox1کند. ولی اگر  ی حساب num1ایه را از آر num2آرایه تفاضل باشد، 
انتخااب شاده باشاد،  radioButton1اگار  نمایاد. دساتور دهام، ی یک تعیین num2را از آرایه  num1آرایه 

اجتمااع دو انتخاب شده باشد،  radioButton2دهد. دستور یازدهم، اگر قرار  ی num3اشتراک دو آرایه را در 
را در  num3دهاد و دساتور دوازدهام، آرایاه قرار  ی num3را بدست آورده در آرایه  num2و  num1 یه آرا

listBox3 دهد. نمای   ی 

 آن را به صور  زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک  ضاعف کرده، دستورا  رویداد  button2دکمه   .11

 private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 
  Close(); 



}  

را باه صاور  زیار تایاپ Form1_Load را کلیک  ضاعف کرده، دستورا  رویداد ناحیه خالی فرم   .11
 کنید:

 private void Form1_Load(object sender, EventArgs e) 
{ 
  label1.Text = "Enter n"; 
  button1.Text = "Execute"; 
  button2.Text = "Exit"; 
  checkBox1.Text = "B - A"; 
  radioButton1.Text = "Share"; 
  radioButton2.Text = "Union"; 
  radioButton3.Text = "Difference"; 
}  

را وارد  80، عادد  Enter nرا انتخاب کرده و جلاوی  Differenceپروژه را ذخیره و اجرا کنید. گزینه  .18
 صور  زیر ببینید: را کلیک کرده تا خروجی را به Executeدکمه  ،کنید. سپس

 

، عناصر هر خانه برابر با شاماره کند که یایجاد  N*Nای را خوانده آرایه nای که برنا ه  4 - 11مثال  

 دهد.نماید و نمای   یها را  واسبه  یجم  سطرها و ستون ،باشد. سپسسطر * شماره ستون  ی

 مراحل طراحی و اجرا
 اد کنید.ایج ArrayToDimپروژه جدیدی به نام  .1

 به فرم اضافه کنید. Buttonو دو کنترل  TextBox، یک کنترل Labelدو کنترل  .8

   

 آن را به صور  زیر تغییر دهید: Loadناحیه خالی فرم را کلیک  ضاعف کرده، دستورا  رویداد  .4

 private void Form1_Load(object sender, EventArgs e) 

{ 
  label1.Text = "Enter n"; 
  button1.Text = "Execute"; 
  button2.Text = "Close"; 
  label2.Text =""; 



 

}  

 آن را به صور  زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک  ضاعف کرده، دستورا  رویداد  button1کمه د .3

 private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
  int n = Convert.ToInt16(textBox1.Text); 
  int[,] a = new int[n +1, n+1]; 
  for (int i = 0; i < n; i++) 
  { 

    a[i, n] = 0 ; 
    for (int j = 0; j < n; j++) 
    { a[i, j] = (i+1)  * (j+1) ; 
      a[i, n] = a[i, n] + a[i, j]; 
    } 
   } 
   for (int i = 0; i < n; i++) 
   { 
    a[n, i] = 0 ; 

    for (int j = 0; j < n; j++)a[n, i] = a[n, i] + a[j, i]; 
    } 
    for (int i = 0; i <= n; i++) 
    { 
     for (int j = 0; j <= n; j++) 
     { 
      label2.Text = label2.Text + a[i, j].ToString() + "  "; 
     } 
      label2.Text += "\n"; 
    } 
} 

 قداردهی کرده و  را  حلقه اول، آرایه کنند. یرا تعریف  n+1در  n+1را خوانده و آرایه  nدو دستور اول، 
نمایاد و ها را حسااب  یدهد. حلقه دوم،  جموع عناصر ستون جموع عناصر سطرها را در ستون آخر قرار  ی

 دهد.نمای   ی Label2دهد و حلقه سوم، عناصر آرایه را بر روی در سطر آخر قرار  ی

 آن را به صور  زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک  ضاعف کرده، دستورا  رویداد  button2دکمه  .6

 private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 

  Close(); 
}  

نماییاد تاا را کلیک  Executeرا وارد کرده، دکمه  8، عدد Enter nپروژه را ذخیره و اجرا کنید. جلوی  .7
 خروجی را به شکل زیر  شاهده کنید:

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

فروشگاهی را در نظر بگیریدد کده درصددی از فدرو  را بده عندوان دسدتمرد بده فروشدنده 
 شود:پردازد. میران دستمرد با توجه به نوع کالا به صورت زیر محاسده میمی

درصدد بده  6ریدال باشدد،  81111111: اگر میران فرو  کمتدر یدا مسداوی 1کالاهای درجه 
 8ریدال باشدد،  811111111تدا  81111111شود، اگر میران فدرو  بدین فروشنده پرداخت می

 شود.درصد به فروشنده پرداخت می 11درصد، وگرنه 
 7درصد، وگرنه،  3ریال باشد،  81111111: اگر میران فرو  کمتر یا مساوی 8کالاهای درجه 

 .گردددرصد به فروشنده پرداخت می
 درصد کل فرو  به فر 3: 4کالاهای درجه 

 وشنده پرداخت خواهد شد.
 گردد. درصد کل فرو  به فروشنده پرداخت می 7: 3کالاهای درجه 

  مراحل طراحی و اجرا 
 ایجاد کنید. Sellپروژه جدیدی به نام   .1

 عیین کنید.ت ""و  "فروش"ها را به ترتیب آن Textبه فرم اضافه کرده، خاصیت  Labelدو کنترل   .8

 هاآن Textبه فرم اضافه کرده، خاصیت  Buttonدو کنترل   .4

 تعیین نمایید. خروجو  محاسبهرا  
 به فرم اضافه کرده، خاصیت RadioButtonچهار کنترل   .3

 Text درجه و  4درجه ، 8درجه ، 1درجه ها را به ترتیب آن 
 تعیین کنید. 3

 :آن را به صور  زیر تغییر دهید Clickویداد را کلیک  ضاعف کرده، دستورا  ر محاسبهدکمه  .6

 private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 
  double s = Convert.ToDouble(textBox1.Text); 
  double pay = 0; 
  if (radioButton1.Checked == true) 
  { 



 

   if (s <= 20000000) 
     pay = s * 5 / 100; 
   else if (s <= 200000000) 
     pay = s * 7 / 100; 

    else 

     pay = s * 10 / 100; 
   } 
   else if (radioButton2.Checked == true) 
   { 
    if (s <= 20000000) 

      pay = s * 4 / 100; 
    else 
      pay = s * 6 / 100; 
   } 
   else if (radioButton3.Checked == true) 
   { 

     pay = s * 4 / 100; 
   } 
   else if (radioButton4.Checked == true) 

   { 
     pay = s * 6 / 100; 
   } 

} 

ها(، دستمزد فروشانده را radioButtonاین دستورا  با توجه به انتخاب درجه کالا توسط کاربر ) از طریق 
 دهند. واسبه کرده نمای   ی

 آن را به صور  زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک  ضاعف کرده، دستورا  رویداد خروج دکمه   .7

 private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 
  Close(); 
} 

 و  بلغ 8پروژه را ذخیره و اجرا کنید. نوع کالا را درجه   .8

 را محاسبه ریال وارد کرده و دکمه  800000000فروش را 

 .را ببینید روروبهکلیک نمایید تا خروجی 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ر کرده، حق تاهل بده او ای که حقوق ناخالص را گرفته و براساس قوانین زیر، بیمه و مالیات را کسبرنامه
 تخصیص دهد:

   ،درصد حقوق ناخالص بیمه کسر گردد. 8اگر نوع بیمه تامین اجتماعی باشد 

   ،درصد حقوق ناخالص بیمه باشد. 3اگر نوع بیمه خدمات درمانی باشد 

   ،باشد.درصد حقوق ناخالص بیمه می 11اگر نوع بیمه نیروی انتظامی باشد 

  ،از مالیات معاف است. اگر کارمند جانداز باشد 

   ،شود.ریال مالیات کسر می 3711111درصد مازاد بر  6اگر کارمند منطقه نیمه توسعه یافته باشد 

   ،شود. ریال مالیات کسر می 3711111درصد مازاد بر  11اگر کارمند عادی باشد 

   ،گیرد.ریال حق تاهل به او تعلق می 371111اگر کارمند متاهل باشد 

 دهد:تفاده از فرمول زیر حقوق خالص را حساب کرده، نمایش میسپس با اس
 حقوق خالص =حق تاهل + حقوق ناخالص  –بیمه  -مالیات  

هدای در نظر گرفته شده اسدت و در هدر یدک از کنترل GroupBoxتوضیح:  در این برنامه دو کنترل 
GroupBox  سه کنترلRadioButton و گروه دوم نوع کسر مالیدات  اند. گروه اول، نوع بیمهاضافه شده
 کند که آیا کارمند متاهل است یا خیر. تعیین می CheckBoxکند و یک را تعیین می

 مراحل طراحی و اجرا
 تعیین کنید. Yesفرم را  RightToLeftایجاد کنید. خاصیت  Payپروژه جدیدی به نام  .1

 Textاضاافه کارده، خاصایت باه فارم  TextBoxو یاک کنتارل  Button، دو کنترل Labelدو کنترل  .8
را باه  Buttonهاای کنترل Textتعیین کنید. خاصیت  خالیو حقوق ناخالص را به ترتیب  Labelهای کنترل

 تعیین نمایید. خروجو محاسبه ترتیب 

 نهوع مالیهاتو  نوع بیمهها را به ترتیب آن  Textبه فرم اضافه کنید. خاصیت  GroupBoxدو کنترل  .4
 تعیین کنید.

 تعیین کنید. متاهلآن را  Textبه فرم اضافه کرده، خاصیت  CheckBoxترل یک کن .3

هاا را باه آن Text( اضافه کرده، خاصیت نوع بیمه) groupBox1به کنترل  ReadioButtonسه کنترل  .6

 تعیین کنید.نیروی انتظامی و  خدمات درمانی، تامین اجتماعیترتیب 



 

هاا را باه ترتیاب آن Textاضافه کرده، خاصایت  الیاتنوع مدیگر به کنترل  RedioButtonسه کنترل  .7
 تعیین کنید. عادیو  نیمه توسعه یافته ، جانباز

 

 آن را به صور  زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک  ضاعف کرده، دستورا  رویداد  محاسبهدکمه  .8

 private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
  double salary = Convert.ToDouble(textBox1.Text); 
  double tax = 0, wife = 0, insuranc = 0; 
   if (radioButton1.Checked == true) 

    insuranc = salary * 7 / 100; 
   else if (radioButton2.Checked == true) 
        insuranc = salary * 9 / 100; 
  else if (radioButton3.Checked == true) 
        insuranc = salary * 10 / 100; 
   if (radioButton4.Checked == true)   tax = 0; 
  else if (radioButton5.Checked == true) 
        tax = (salary - 4600000) * 5 / 100; 
  else if (radioButton6.Checked == true) 
        tax = (salary - 4600000) * 10 / 100; 
   if (checkBox1.Checked == true)   wife = 460000; 
  double  pay = salary + wife - insuranc - tax; 
   label2.Text = " مهیب " + insuranc.ToString() + "   " + " ا ی ال  "  
        + tax.ToString() + "\n"; 
   label2.Text += " تاهل " + wife.ToString() + "   " + " یپرداخت  "  
        + pay.ToString() ; 
} 

( و حاق تاهال tax(،  الیاا  )insuranceاین دستورا  ابتدا، حقوق ناخالص را خوانده و  تغیرهای بیمه )
(wifeرا تعریف  ی ) کنند. سپس، با توجه به انتخاب کاربر و باا اساتفاده از دوif  تاداخل، بیماه و  الیاا  را 

گیارد و حقاوق ند. در پایان، اگر کار ند حق تاهل بگیر است، حاق تاهال را بارای او در نظار  یکن واسبه  ی
 دهد. خالص را  واسبه کرده، بیمه،  الیا ، حق تاهل و حقوق خالص را نمای   ی

 آن را به صور  زیر تغییر دهید: Clickرا کلیک  ضاعف کرده، دستورا  رویداد  خروجدکمه  .7

 private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 

{ 
 Close(); 
} 



های  تاهل، را وارد کرده، گزینه 60000000پروژه را ذخیره و اجرا کنید. جلوی حقوق ناخالص  قدار  .3
 را کلیک کنید تا خروجی زیر را ببینید: محاسبهرا انتخاب نمایید و دکمه  نیمه توسعه یافته، تامین اجتماعی
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 #Cآشنایی با زبان ئل مسا

 

، اندازه  فرم button1را به فرم اضافه کرده با کلیک دکمه  Buttonای که سه کنترل برنا ه    1 - 1مثال 

، button3گاردد و باا کلیاک دکماه ، اندازه فرم به حالت نر ال بر یbutton2گردد. با کلیک دکمه حداکثر  ی
گاردد و مای  او  از  ودوده فرم خارج شود، رنگ ز ینه فرم آبای  ینشود. چنانمه  کاناندازه فرم کمینه  ی

 شود.نما به  ودوده فرم برگردد ) وارد شود(، رنگ ز ینه فرم قر ز  یاگر  کان

 دهد:ای که اعمال زیر را انجام  یبرنا ه  1 – 8مثال  

    دهد. را در  سمت راست عنوان فرم نمای   ی "فرم اصلی "عبار 

  روی فرم، عنوان فرم به سمت  چپ برده و با کلیک دیگر عنوان به سمت راست برود و این  با کلیک 

 روند ادا ه یابد.       

   دارای دو کنترلTextBox  و ش  کنترلButton .باشد 

   با کلیکbutton1  اطلاعا ،textBoxt2  بهtextBox1 شود.اضافه  ی 

   با کلیک دکمهbutton2  اطلاعا ،textBox1 ه بtextBox2 اضافه 

 گردد. ی 
   با کلیک دکمهbutton3 اطلاعا  انتخاب شده کنترل ،textBox2  

 گردد.حذف  ی

   با کلیک دکمهbutton4.رنگ ز ینه فرم به سبز تغییر یابد ، 

  با کلیک دکمهbutton5.رنگ ز ینه فرم به خاکستری تبدیل شود ، 

  باکلیک دکمهbutton6گیرد.رار  ی، یک تصویر در ز ینه فرم ق 



 

 دهد:ای که اعمال زیر را انجام  یبرنا ه   1 – 4مثال 

 کند.به فرم اضافه  ی Labelیک کنترل   .1

 و عنوان فرم نوشته شود. label1بر روی  Form Clickedاگر فرم کلیک گردد، عبار    .8

 سفید و رنگ ز ینه فرم آبی شود. labelنما فرم را ترک کند، رنگ ز ینه اگر  کان  .4

 ، سفید شود.labelشود، رنگ ز ینه فرم قر ز و رنگ نوشته  labelنما وارد اگر  کان  .3

 نوشته شود. Key Pressedعبار   labelاگر بر روی فرم کلیدی فشرده شود، بر روی عنوان فرم و   .6

 با رنگ سبز نوشته شود. Resizingعبار   label1یابد، در عنوان فرم و اگر اندازه فرم تغییر   .7

عباار   label1کند رنگ ز ینه فرم سبز شده و در عناوان فارم و نما بر روی فرم حرکت  یی  کانوقت  .8
Mouse Moved شود.نوشته  ی 

 کلیک گردید، برنا ه خاتمه یابد. labelاگر   .7

 دهد:ای که اعمال زیر را انجام  یبرنا ه  1 - 3مثال  

  یک کنترلTextBox  و سه کنترلButton   نماید.یبه فرم اضافه 
  با کلیک دکمهbutton1 وتویا  ،  TextBox دهد.را یک واحد به سمت راست انتقال  ی 

  با کلیک دکمهbutton2 وتویا  ،  TextBox دهد.را یک واحد به سمت چپ انتقال  ی 

 با کلیک دکمهbutton3 یابد.، برنا ه خاتمه  ی 
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 و حلقه تکرار ساختار تصمیممسائل 

 

کند )حقوق ناخاالص عاددی و ناوع ای که حقوق ناخالص و نوع بیمه را دریافت  یرنا هب  8 - 1مثال 

باشد( و با استفاده از فر ول زیار بیماه،  الیاا  و حقاوق خاالص را  واسابه  RadioButtonبیمه به صور  
 کند: ی

  = حقوق خالصحقوق ناخالص –بیمه  – الیا  

  درصد حقوق ناخالص بیمه خواهد بود. 4انتخاب شده باشد،  %4اگر نوع بیمه 

  درصد حقوق ناخالص بیمه خواهد بود. 9انتخاب شود،  %9اگر نوع بیمه 

  درصد حقوق ناخالص بیمه خواهد بود. 60انتخاب شود،  %60اگر نوع بیمه 

  اگر کنترلcheckBox  ریال باشد،  ازاد بار ایان  7000000و حقوق ناخالص بی  از  نگرددانتخاب
  الیا  خواهد بود، وگرنه  الیا  صفر  نظور خواهد شد. %60 بلغ 

 های غیرعددی جلوگیری شوددر بخ  حقوق از ورود داده. 

پاردازد. فروشگاهی را در نظر بگیرید که درصدی از فروش را به عنوان دستمزد به فروشنده  ی   8 - 8مثال 

 شود:نوع کالا به صور  زیر  واسبه  ی یزان دستمزد با توجه به 

  درصاد باه فروشانده  0ریال باشد،  80000000اگر  یزان فروش کمتر یا  ساوی : 1کالاهای درجه
درصاد، وگرناه  4ریال باشاد،  800000000تا  80000000شود، اگر  یزان فروش بین پرداخت  ی

 شود.درصد به فروشنده پرداخت  ی 60
  0درصاد، وگرناه،  7ریاال باشاد،  80000000زان فروش کمتر یا  ساوی اگر  ی: 8کالاهای درجه 

 گردد.درصد به فروشنده پرداخت  ی



 

  درصد کل فروش به فروشنده پرداخت خواهد شد. 7: 4کالاهای درجه 
  گردد.درصد کل فروش به فروشنده پرداخت  ی 0: 3کالاهای درجه  

و براسا  قوانین زیر، بیمه و  الیا  را کسار کارده،  ای که حقوق ناخالص را گرفتهبرنا ه  8 - 4مثال  

 حق تاهل به او تخصیص دهد:

   درصد حقوق ناخالص بیمه کسر گردد. 4باشد، تامین اجتماعی اگر نوع بیمه 

   درصد حقوق ناخالص بیمه باشد. 9باشد، خدمات درمانی اگر نوع بیمه 

   باشد.لص بیمه  یدرصد حقوق ناخا 60باشد،  نیروی انتظامیاگر نوع بیمه 

  .اگر کار ند جانباز باشد، از  الیا   عاف است 

   ،شود.ریال  الیا  کسر  ی 7000000درصد  ازاد بر  0اگر کار ند  نطقه نیمه توسعه یافته باشد 

   ،شود. ریال  الیا  کسر  ی 7000000درصد  ازاد بر  60اگر کار ند عادی باشد 

   ،گیرد.یال حق تاهل به او تعلق  یر 700000اگر کار ند  تاهل باشد 

 دهد:سپس با استفاده از فر ول زیر حقوق خالص را حساب کرده، نمای   ی
 حقوق خالص =حق تاهل + حقوق ناخالص  –بیمه  -  الیا  

هاای در نظار گرفتاه شاده اسات و در هار یاک از کنترل GroupBoxدر این برنا اه دو کنتارل  : توضیح
GroupBox  سه کنترلRadioButton اند. گروه اول، نوع بیمه و گاروه دوم ناوع کسار  الیاا  را اضافه شده

 کند که آیا کار ند  تاهل است یا خیر. تعیین  ی CheckBoxکند و یک تعیین  ی
 

دهد )هر تان را به سال،  اه و روز گرفته به دقیقه تبدیل کرده و نمای   یای که سنبرنا ه  8 -  3مثال 

، تواند از طریق کلیدهایساعت است(. در این برنا ه کاربر  ی 83روز و هر روز  41هر  اه  روز، 467سال 
 ، ،Home،End   بینTextBox.ها حرکت کند 

دهد. در ایان برنا اه باا اساتفاده از  تاد آ وزان ضرب را آ وزش  یای که به دان برنا ه   8 –  6مثال 

next   کلاRandom کند و سپس با استفاده از این اعاداد تولید  ی 9تا  0 ثبت بین  یک سری اعداد تصادفی
      نماید:تصادفی یک سوال به صور  زیر  طرح  ی

 5*4=? 
 very"کند. اگر پاسخ صویر باشاد  پیغاام وارد  ی textBoxآ وزان، جواب سوال را در یک اکنون، دان 

Good!" دهد. وگرنه، پیغام  را نمای   ی"No.Please try again"  آ وزان جواب را را نمای  خواهد تا دان
 دوباره وارد کند ) برنا ه  تدی برای طرح سوال دارد(.

تواناد دهاد. یعنای کااربر  یرا انجاام  ی TextBoxکه اعتبار سنجی اطلاعا  یک  برنا ه    8 - 7مثال 

اطلاعاا  عاددی، فقاط یکای از  تعیاین کنادتواند تعیین کند چه اطلاعاتی را وارد کند. در این برنا ه کاربر  ی
 رد شود.کارکتر، پست الکترونیک و اعداد اعشاری وا



 دهد:زیر را  واسبه نموده نمای   یعبار  را خوانده، حاصل   nو  xای که برنا ه   8 – 8مثال 
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جملاه نماای   n( را حداکثر تا ر )را از ورودی خوانده و  قدار سری زی nکه  ایبرنا ه  8 – 7مثال 

 دهد: ی
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 خواند(:را  ی nدهد )  جموع سری زیر را نمای   ی ای کهبرنا ه     8 – 3مثال 

 

ع فاکتوریل ارقاام آن اعاداد برابار کند که  جموای که کلیه اعداد سه رقمی را چاپ  یبرنا ه   8 - 11مثال 

 خودشان باشد ) انند فر ول زیر(:
   n3n2n1 = n3! + n2! +n1! 

و رقم  6کند که  جموع رقم اول به توان لیه اعداد چهار رقمی را چاپ  یای که کبرنا ه   8 - 11مثال 

سات. باه عناوان  ثاال، عادد ا 8و رقام ساوم باه تاوان  8برابر با  جموع رقم دوم به تاوان  7چهارم به توان 

1741122141 2314  باشد.از جمله این اعداد  ی 

دهد این عدد جزء سری فیبونااچی اسات یاا که عددی را خوانده، تشخیص  ی ایبرنا ه  8 – 18مثال 

 خیر.

 ای که کلیه اعداد چهار رقمی که توان دوم  جموع دو عدد حاصل از دو رقم سمتبرنا ه  8 - 14مثال 

  (25 + 30) = 23025ها با خود آن عادد برابار اسات. باه عناوان  ثاال، ها با دو رقم سمت چپ آنراست آن
 باشد. ی

)بدون استفاده از رساندتوان عدد دوم  ی عدد اول را به ،که دو عدد را خوانده ایبرنا ه   8 – 13 مثال

 کند.عددی جلوگیری  ی های غیراز ورود داده ،. در این برنا هعملگر توان و ضرب(

 :دهدای که اعمال زیر را انجام  یبرنا ه  8 – 16مثال 
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 کنترلای که اطلاعا  یک دکمهTextBox   را به کنترلlistBox1 دهد.انتقال  ی 

 های انتخاب شدهای داشته باشد تا گزینهدکمه listBox1  را  بهlistBox2 .انتقال دهد 

 های گزینهای داشته باشد تا کلیه دکمهlistBox1  را بهlistBox2 .انتقال دهد 

 ای داشته باشد تا اطلاعا  دکمهlistBox2 .را حذف کند 

 ندوارد شده است، اضافه ک textBox2را در  کانی که در   textBox1ای داشته باشد تا  تن دکمه

عنوان  ثاال، اعاداد عددی  تقارن است که از هر طرف بخوانید یک عدد خوانده شود. به   8 - 17مثال 

دهاد، عادد ای که یک عدد پنج رقمی را خوانده تشاخیص  ی تقارن هستند.  برنا ه 18381، 81418، 3113
 باشد: تقارن است یا خیر. این برنا ه دارای ا کانا  زیر  ی

 پذیرد.برنا ه فقط ارقام را  ی 

  دهد.رقمی وارد نکند، پیغام  ناسبی نمای   ی 6اگر کاربر عدد 

 خواهد اطلاعا  خودش را از طریق ها  یفرض کنید شرکت  خابرا  یکی از استان  8 – 18ثال م

باشاند. شارکت  خاابرا  رقمای )فقاط ارقاام (  ی 8خط تلفن  نتقل نماید. تماام اطلاعاا  انتقاالی 
 textBox2نماید، به طوری که هر رقم را به توان عددی که در خواهد برای ارسال آن را ر زگذاری  ی

کناد و جاایگزین  واسبه  ی textBox3 انده آن را بر عدد وارد شده در وارد شده است، نماید و باقی
 کند و اطلاعا  ر زگذاری شده را  غلوب کرده نمای  دهد.آن رقم  ی

  ای که تصویری را بر روی برنا ه   8 –17مثالpictureBox1 توانید آن را دهد و سپس  یقرار  ی

 انتقال دهید. pictureBox2رها کردن به با کشیدن و 

 دهد:ای که اعمال زیر را انجام  یبرنا ه 8-69 ثال 

 کند.های کمینه، بیشینه و بستن فرم را غیر فعال  یدکمه 

  تصویر خاصی را به کنترلTextBox دهد. انتقال  ی 

  خاصیتText کند.تعدادی کنترل را با  تدی پاک  ی 

 کند.های روی فرم را به صور  بازگشتی حذف  یکلیه کنترل Textخاصیت 

 شود. فرم را به  رور  وو کرده، از برنا ه خارج  ی 

 دهد. واسبه کرده نمای   ی 10-10را تا دقت  nرا خوانده جذر  nای که برنا ه  8  - 81

....را خوانده حاصل عبار   nای که برنا ه   8 – 81مثال  nnn دهد.   یرا نمای 

 دهد.را خوانده و حاصل سری زیر را نمای   ی nو  xای که برنا ه   8 – 84مثال 
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 هاها و رشتهرایهآمسائل 

 

نماای   listBoxرا خوانده تمام اعداد اول قبل از آن را در یاک  nای که عدد صویر برنا ه  4 -1مثال 

 دهد ) عددی اول است که بر هیچ عدد اول کوچکتر از خودش، بخ  پذیر نباشد (. ی

کناد هار عادد کند. سپس، تعیین  یتولید  ی 99تا  0عدد تصادفی بین  600ای که برنا ه   4 -8مثال  

 چند بار تکرار شده است.

دهد و ای قرار  یتولید کرده در آرایه 99تا  0عدد تصادفی بین  600ای، که حداکثر برنا ه  4 – 4مثال 

 نماید.اعداد را ابتدا  رتب  ی .دهدسپس عددی که بیشترین تکرار را دارد، به همراه تعداد تکرار آن نمای   ی

دهاد ای قارار  یایجاد کرده آنهاا را در آرایاه 60تا  0عدد تصادفی بین  600ای که برنا ه  4 –3ل  مثا

کند. اگر عنصر وسط صفر باشد، بار عنصار بعاد از عنصار سپس، کلیه عناصر آرایه را بر عنصر وسط تقسیم  ی
کند. اگر این عنصر صفر یم  ینماید. اگر این عنصر صفر باشد، بر عنصر قبل از عنصر وسط تقسوسط تقسیم  ی

دهد. اگار هماه عناصار آرایاه باشد، برای پیدا کردن عنصری غیر از صفر و انجام تقسیم، به روند قبلی ادا ه  ی
کند. پس از قرار دادن عناصر در آرایه، اندیس وسط را  واسبه کارده، عنصار د، پیام  ناسبی صادر  یصفر باشن

شاود دهد. این شمارنده به اندیس وسط اضافه  ینبود، عمل تقسیم را انجام  ی نماید. اگر صفروسط را پیدا  ی
تا اگر  ثبت بود، عنصر بعد از عنصر وسط و اگر  نفی بود، عنصر قبل از عنصر وسط  ورد بررسی قرار گیرد تا 

 مام عناصرشود تا تفراخوانی  ی actionعمل تقسیم انجام شود. اگر عنصر غیر صفری در آرایه پیدا شود، 
 کند.آرایه را بر آن عنصر تقسیم کند. اگر همه عناصر صفر باشند، برنا ه پیام  ناسبی صادر  ی 



 

دهد. سپس، عناصر آرایه را به ای قرار  یعدد تصادفی تولید کرده در آرایه nای که برنا ه     4 - 6مثال 

 اه، بارای تعیاین ناوع شایفت از کنتارل دهاد. در ایان برنابه سمت چپ یا راست شیفت  ی عنصر  mاندازه 
RadioButton شود.استفاده  ی 

پذیر باشد. غرباال ارتوساتن روشای یک عدد صویر اول است که بر خودش و یک بخ    4 - 7مثال 

 دهد:گیرد و اعمال زیر را بر روی آن انجام  یای در نظر  یبرای تعیین عدد اول است. در این روش، آرایه

 دهد. قرار  ی 6مه عناصر آرایه را برابر  قدار اولیه ه .1
شاود، بقیاه یافات  ی 6حتما اول است(، هر بار کاه عنصاری باا  قادار  6)اندیس  8با شروع از اندیس  .8

دهد. بارای ( را برابر صفر قرار  ی000و  60، 8، 0، 7های باشد ) اندیس 8شان  ضربی از عناصری که اندیس
( صفر 000، 60، 68، 9، 0های است ) اندیس 8شان  ضربی از که اندیس 8، همه عناصر بعد از 8های اندیس

 یابد.گیرد، و به همین ترتیب، این روند ادا ه  یقرار  ی

  

 شان اولند.هایدر پایان عناصری که هنوز یک هستند، اندیس .4

 دهد.و نمای   ی را  بدست آورده 999تا  6تایی، اعداد اول 6000ای که با استفاده از یک آرایه برنا ه

را  80کناد. باه عناوان  ثاال، فاکتوریال ای که فاکتوریل اعداد بزرگ را  واسابه  یبرنا ه   4 – 8مثال 

 شود.جاه نمی doubleکند که حاصل آن در یک نوع  واسبه  ی

دهد. دو  یتا عدد خوانده شده نمای   6را از ی که عددی را خوانده اعداد  توابه ابرنا ه    4 - 7مثال 

های هر یک به جزء خود عدد با عدد دوم برابار باشاد. باه عناوان عدد را  توابه گویند که  جموع  قسوم علیه
، که 6، 8، 7، 0، 60، 88، 77، 660، 0اند از : کوچکتر هستند، عبار  880که از  880های  ثال،  قسوم علیه

، 7، 46، 678باشند، برابراناد باا  878کوچکتر از نیز  878ای هشود و  قسوم علیه ی 878ها عدد  جموع آن
 پس این دو عدد  توابه هستنداست.  880ا هکه  جموع آن 6، 8

خواند( تعریاف کارده توساط تااب  را از ورودی  ی nعنصری ) nای که دو آرایه برنا ه  4 – 3مثال     

 دهد:اعمال زیر را انجام  ی ،د. سپسدهتولید کرده در این دو آرایه قرار  ی 99  تا 0تصادفی اعداد بین 

 کند. پیدا  یرا   تدی عناصر  شترک دو آرایه 

 کند. تدی اجتماع دو آرایه را پیدا  ی 

 گرداند)توسط یک  تدی تفاضل دو آرایه را بر یCheckBox که کدام آرایه از آرایه دوم  گرددتعیین  ی
 کم گردد(.

 انجام گردد، از سه  کدام یک از اعمال تعیین شود برای این کهRadioButton شود.استفاده  ی 



  ای که برنا ه  4 - 11مثالn ای را خوانده آرایهN*N  عناصار هار خاناه برابار باا کند که یایجاد ،

 دهد.نماید و نمای   یها را  واسبه  یجم  سطرها و ستون ،باشد. سپسشماره سطر * شماره ستون  ی

 0 و 0، 7، 8، 8، 6کند اعاداد  یکند تعیین بار پرتاب  ی 800یک تا  را  ای کهبرنا ه    4 -11مثال 

کناد،  ی تولیاد 0تاا  6اند )برای تولید پرتاب تا  از یک تاب  تصادفی که عددی باین چند بار تکرار شده
 نماید(.استفاده  ی

 دهد. ی را نمای  nتا  6های عدد را خوانده، تمام جایگشت nای که برنا ه   4-18مثال 

قصد دارد، سیستم ذخیره و فروش بلیط را کا پیوتری کناد. برنا اه یک شرکت هواپیمایی   4 - 14مثال 

ها برای سیگاری 80تا  6باشد که شماره تا  ی 70دهد )تعداد صندلی سیستم رزرو بلیط  راحل زیر را انجام  ی
 داریم(: 60تا  6شماره پرواز از  60ضمن حداکثر شود. در ها در نظر گرفته  یبرای غیرسیگاری 70تا  86و از 

تا     6شماره پروازهای  9تا  0های ستون در نظر گرفته شده که ستون 60سطر و  70الف. آرایه دو بعدی با 
 کنند.را تعیین  ی 60

شاود. ( و شماره پرواز از کاربر دریافت  یChekBoxب. شماره  سافر، نوع سیگاری و غیرسیگاری ) یک 
 نماید.  پس، بلیط را رزرو  یس

ج. اگر نوع  سافر سیگاری باشد، با توجه به شماره پرواز، به آن شماره پرواز در بخا  سایگاری صاندلی 
ها دهد. در صور  پر بودن بخ  سیگاری از  شتری ساوال کناد کاه آیاا در بخا  غیرسایگاریتخصیص  ی

 پذیرفته شود یا خیر و برعکس. 
 یابد.اره صندلی در آرایه تخصیص  ید. شماره  سافر به شم

اسات  2Nتاا   6است که عناصر آن اعداد صویر بین  N*N اتریس جادویی،  اتریس    4 - 13مثال 

(Nدر این  اتریس حاصل جم  هر سطر، هر ستون و هممنین عناصر قطر همگی ،)عددی صویر و فرد است ، 
 شود:س به روش زیر عمل  یبرابرند. برای ایجاد چنین  اتری

 گیرد.عدد یک در ستون  یانی اولین سطر قرار  ی 

 کند.به طور  ورب به سمت چپ و بالا حرکت  ی 

 کند و عدد بعدی را در آن  کان )خانه( قرار اگر این خانه پر باشد، یک خانه به طرف پایین حرکت  ی
 دهد. ی

 ین عنصر در آن ساطر یاا اگر در حرکت به صور   ورب، از  ودوده  اتریس خارج شد، باید به آخر
 ستون برگردد.

 کند.اگر از  ودود سطر و ستون )هردو( خارج شد، یک خانه به سمت پایین حرکت  ی 

در زیار آ اده  8*8ای از ایان  ااتریس نموناه .دهدای که  اتریس جادویی را تولید کرده نمای   یبرنا ه
 است:



 

9 6 0 

8 7 8 

0 4 8 

تبادیل کارده نماای   یجملا  را به زبان انگلیسی گرفتاه باه زباان خاوکای که برنا ه    4 – 16مثال 

اضاافه  "ay"باید اولین کارکتر کلمه را به آخر آن انتقاال داده باه آن  یدهد.  برای تبدیل لغا  به زبان خوک ی
ن کلما  )بی تبدیل خواهد شد یدر زبان خوک  reaayدر زبان انگلیسی به کلمه areکنید.  به عنوان  ثال، کلمه 
 باشد(. در رشته ورودی فاصله  ی

ای است که از هر طرف بخوانید، یک جمله خوانده شاود. باه عناوان ، رشتهرشته قرینه   4 - 17مثال 

دارد که  isPalinRomeبرنا ه،  تدی به نام قرینه است.  " able  was I ere I saw elba" ثال، رشته      
ای که یک رشته گرفته با استفاده از این  تد اگار قرینه است یا خیر. برنا ه دهدیک رشته را گرفته  تشخیص  ی

 دهد.را نمای   ی No، وگرنه، Yesرشته قرینه باشد، 

 دهد.ها را نمای   یای که عدد یا تاریخ شمسی را خوانده  عادل فارسی آنبرنا ه  4 - 18مثال 

نماید. سپس این آرایه را با اعداد تصاادفی تعریف  ی n*nای را خوانده آرایه nای که برنا ه  4-17مثال 

 دهد.درجه به سمت چپ چرخ   ی 90کند. در پایان آرایه را پر  ی 100تا  0

داریم کاه دو  8×8کند. در این بازی یک  اتریس سازی  یبازی دوز را شبیه ای کهبرنا ه 4 - 13مثال 
این بازیکنان سه  هره دارند )هار ساه  هاره شاماره هماان  هر یک از .کنندبا هم بازی  ی 8و  6بازیکن 

های خود را به صور  سطری یا ستونی و یاا بازیکن را دارد(. بازیکنی برنده است که بتواند سریعتر  هره
 برنده است:  8قطری ردیف کند. به عنوان  ثال، در  اتریس زیر بازیکن شماره 
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 ها و اشیاسکلامسائل 

 :داردکلاسی برای اعداد کسری که ا کانا  زیر را    3 – 1مثال 

 ای که از  خرج کسر صفر جلوگیری کند.سازنده .1

 .دارد تدی برای جم  دو کسر  .8

 .دارد تدی برای تفریق دو کسر  .4

 .دارد تدی برای ضرب دو کسر  .3

 د.کن یعملگر تقسیم را برای دو کسر  جددا تعریف  .6

 .داردده کردن دو کسر  تدی برای سا .7

 تا یک عدد کسری را به صور  رشته برگرداند. نماید یسازی را  جددا پیاده ToStringتاب   .8

دهاد. ( را انجام  ی x + iyکه  واسبا  بر روی اعداد  وهو ی) Complexکلاسی به نام    3 - 8مثا ل 

 این کلا  دارای ا کانا  زیر است:

  نماید.ای  ورد نیاز را ایجاد  یههای دارد که نمونهسازنده 

  .تدی برای ضرب دو عدد  وهو ی دارد  

  کند.سازی  یعملگر + را برای  واسبه  جموع دو عدد  وهو ی  جددا پیاده 

   کند.سازی  یرا برای تفریق دو عدد  وهو ی  جددا پیاده –عملگر 

   تد ToString()کند. زی  یسا، را برای نمای  اعداد  وهو ی  جددا پیاده 

   تد Equalsکند.سازی  ی،را برای  قایسه دو عدد  وهو ی پیاده 

کناد. ایان برنا اه دارای تااب  ای که بزرگترین  قسوم علیاه دو عادد را حسااب  یبرنا ه   3 – 4مثال 

 را  واسابه xو  yباشد که با توجه به فر ول زیار بزرگتارین  قساوم علیاه دو عادد  ی GCDبازگشتی به نام 
 کند: ی



 

 y = 0                        xاگر    
 GCD =GCD(x, y)        (y, x % y)در غیر این صور           

 های زیر باشد:بنویسید که دارای ویژگی Dateکلاسی به نام   3 - 3مثال 

  .سال،  اه و روز را بپذیرد 

  اگار                           ولی .وارد نماید 86ند روز را بیشتر از کاربر نتوا، است 0تا  6ای بنویسید که اگر  اه بین سازنده ،
    بود، کاربر نتواناد روز را  68وارد نماید و اگر  اه  80است. کاربر نتواند روز را بیشتر از  66تا  4بین   اه        
 کند.لوگیری  ید سال،  اه و روز  نفی جووارد کند. در این سازنده از ور 89 از بیشتر        

   تد Equals تا دو تاریخ را با یکدیگر  قایسه کند. سازی کنیدرا  جددا پیاده 

   تدی به نام nextDay .بنویسید که تاریخ را یک روز اضافه کند 

  تدی بنویسید که حاصل جم  دو تاریخ را برگرداند .  

   جددا تعریف کنید تا دو تاریخ را از هم تفریق کند. –عملگر  

   تد ToString() سازی کنید تا تاریخ را به فر ت روز/  اه/ سال تبادیل کارده برگرداناد                                         را  جددا پیاده
 )سال چهارم رقم،  اه دوم رقم و روز دوم رقم (.       

این بازی، کاربر یک عدد  کند. دریک کاربر در  قابل کا پیوتر بازی  ی Taxmanدر بازی    3 - 6مثال 

قبلاا اساتفاده نشاده باشاد و  قساوم  ،کند. اگر این عدد در دستر  باشاد )یعنایرا انتخاب  ی 600تا  6بین 
های عادد های عدد انتخاب شده نباشد(، کاربر به اندازه عدد انتخاب شده و کا پیوتر به اندازه  قسوم علیاهعلیه

اره باید عددی را انتخاب کرده، که دارای  قسوم علیه باشد. پس از انتخااب گیرد. کاربر همووارد شده ا تیاز  ی
شوند. در پایان به اندازه  جموع تمام اعداد در خواست خارج  ی از دستر  های آنعدد آن عدد و  قسوم علیه

 گیرد.نشده توسط کاربر، کا پیوتر ا تیاز  ی

های را انتخاب کند،  جموع  قسوم علیاه 0اگر کاربر عدد  .شودانجام  ی 0تا  6فرض کنید، بازی با اعداد  
، یعنای 7های هستند که  قسوم عیله 0و  7گردد. بقیه اعداد یعنی، به ا تیاز کا پیوتر اضافه  ی 8+8+6آن یعنی، 

 0و  60 قسوم علیه دیگار نادارد، در نتیجاه کاا پیوتر  6جزء خودش و  0اند و از  جموع حذف شده 8و  6
را  0و ساپس  7را انتخااب کناد و باه دنباال آن عادد  0شود. کاربر برای برنده شدن باید ابتدا عادد برنده  ی

طراحی کنید که  Taxmanبرنده خواهد شد. در این برنا ه کلا  به نام  4بر  60برگزیند. در این صور  کاربر 
 دارای اعضای زیر باشد:

   ا تیاز کاربر و کا پیوتر 
  عدد ورودی 

  گرداند.های در دستر  را بر یکه  جموع  قسوم علیه تاب  عضوی 

  کند.تاب  عضوی که ا تیاز کاربر و کا پیوتر را  واسبه  ی 

  کند.تاب  عضوی که  جموع اعداد باقی  انده )انتخاب شده( را به ا تیاز کا پیوتر اضافه  ی 



  را در دساتر   600تاا  6ه تمام اعاداد ای که ا تیاز کاربر و کا پیوتر را برابر صفر قرار دادتاب  سازنده
دهد )برای در دستر  قرار دادن اعداد از آرایه استفاده شده است. اگر اعداد در دستر  نباشند،  قادار قرار  ی

 گردد(. ربوط به آن عدد در اندیس آرایه برابر صفر  ی

 های زیر بنویسید:یگکلاسی با ویژه   3 - 7مثال 

   را بپذیرد. 111تا  1تواند اعداد صویر بین هر شی از این کلا   ی 

   شود.و یک نمای  داده  ی 1ای از این  جموعه به صور  آرایه 

    عدد صویویi  باشد،  111تا  1را خوانده اگر این عدد صویر در بازهa[i]  .برابر یک خواهد شد 

   کند. ای که  قادیر آرایه را برابر صفر  یسازنده 

    تدی که عنصر kکند. یعنی، ام را در آرایه درج  ی a[k] دهد.قرار  ی 6را برابر 

    تدی که عنصر kکند. یعنی، ام از آرایه را حذف  یa[k] دهد.را برابر صفر قرار  ی 

   کند. تدی که اجتماع دو  جموعه را  واسبه  ی 

   کند. تدی که اشتراک دو  جموعه را  واسبه  ی 

     قایسه کند. یعنی،  تد  تدی که دو  جموعه راEquals() کند.سازی  یرا  جدداً پیاده 

  تد ToString() کارکتر فاصاله از یاک دیگار  7کند که  قادیر  جموعه را با سازی  یرا  جددا پیاده
 گرداند.قرار داده بر ی

 کلاسی برای اعداد دهدهی با طول بلند بنویسید که دارای ا کانا  زیر باشد:  3 -8مثال 

 رقمی را دریافت کند. 111لا  اعداد ک  .1

 ای باشد که تمام ارقام را صفر کند.کلا  دارای سازنده  .8

 رقمی را جم  نماید. 111کلا  دارای  تدی باشد که دو عدد   .4

 کند.کلا  دارای  تدی است که دو عدد بزرگ را از هم تفریق  ی  .3
 از ورود اطلاعا  غیر رقم جلوگیری کند.  .6

) سااتطیل(،  Rectangle) رباا (،  Square)شااکل(،  Shapeای کااه پاانج کلااا  هبرنا اا  3 – 7مثههال 

Diamond  لوزی( و(Rhomboid های زیار ها دارای ویژگیکند. این کلا سازی  ی( را پیادهع) توازی الاضلا
 د:نباش ی

    کلاShape از نوع  یکلاسabstract باشد که پایه کلا   یSquare .است 

    کلاSquareهای ه کلا ، پایRectangle   و کلاDiamond باشد. ی 

    کلاRectangle   پایه کلاRhomboid .است 

های کلا   شاتق سازی  فهوم  شتق، ایجاد سازنده، پیادهabstractهای سازی کلا هدف این برنا ه پیاده
 باشد. ی overrideسازی  تدهای سازی  جدد عملگر + و پیادهو پایه، پیاده

 کلاسی برای کار ندان طراحی کنید که دارای ا کانا  زیر باشد:  3 – 3مثال 



 

  شماره کار ندی 

  نام 

 گیخانوادنام 

 اند از:در این سیستم سه نوع کار ند داریم که عبار 

 ها ثابت است(.کنند ) بلغ حقوق آنکار ندان رییس حقوق را به صور   اهیانه دریافت  ی 

  ها نار  دریافات نمایند. یعنی، برای آنفروش حقوق دریافت  یکار ندان دیگر، براسا   بلغ
/ مبلغ فروش * نرخ  111ها با فر ول کنیم تا حقوق آنحقوق )درصد( و  بلغ فروش را دریافت  ی

  واسبه شود.دریافت حقوق 

 گیرند. حقاوق کار ندان نوع سوم، براسا  ساعت کارکرد و نر  هر ساعت کارکرد حقوق  ی
 باشد. ی نرخ هر ساعت * ساعت کارکردن برابر با این کار ندا

های را طراحی کنید که اطلاعا  این کار ندان را نگهداری کند. در این کلا  به سوالا  زیار توجاه کلا 
 کنید:

  های پایه، کلاabstract .و  شتق را تعیین کنید 

 .فیلدها و خواص هر کلا  را تعیین کنید 

  تد ToString خاانوادگی و حقاوق سازی کنید به طوری که ناام، نامها پیاده را برای کل کلا
 کار ند را نمای  دهد.

 سازی کنید.های هر کلا  را پیادهسازنده 

  دو نمونه از کلا  کار ند ساعتی ایجاد 

 ها را جم  زدهکرده با عملگر + حقوق آن
 برگردانید. 

کند و هر سه رقم را با کا ا ر  عددی دریافت  یرا به صو TextBoxای که اطلاعا  برنا ه    3 – 11مثال 

 کند.از هم جدا  ی

 

 

 



 

 

 

 

 فصـل
6 

 #Cمباحث پیشرفته در مسائل 

 دهد:ای که اعمال زیر را انجام  یبرنا ه   6 -  1مثال 

 تواند کا پیوتر را کاربر  یShutdown ،log off  یاRestart .نماید 

 تواند لیست پردازشکاربر  ی ( هاProcessرا ببیند و یکی از آن ).ها را حذف کند 

  تواند فایل اجرایی خاصی را انتخاب کرده، اجرا نماید.کاربر  ی 

 دهد.ای که تبدیل تاریخ  یلادی به شمسی و برعکس را انجام  یبرنا ه   6 – 8مثال     

 کند.تاپ کا پیوتر را فراهم  یای که ا کان تغییر تصویر دسکبرنا ه   6 - 4مثال 

هاا کند و اطلاعاتی را برای پور ای که ارتباط با پور  سری کا پیوتر را برقرار  یبرنا ه   6 – 3مثال  

 فرستد. ی

 دهد:ای که اعمال زیر را انجام  یبرنا ه    6 -6مثال 

  را دهاد. تصاویر کند. تصویر را لایه گذاری کرده یا شافافیت رناگ آن را تغییار  یتصویری را باز  ی
 گرداند.نماید و تصویر اولیه را بر یذخیره  ی

  گیرد.از صفوه کا پیوتر عکس  ی 

  دهد.های ترکیب شده را نمای   یکند و رنگها را ترکیب  یرنگ 

 دهد.ای که عمال زبر را انجام  یبرنا ه   6  -  7مثال 

  ای درایو دکمهCD کند.را باز  ی 

  ای دیگر درایو دکمهCD بندد.را  ی 

 کند.ای که فایلی را فشرده کرده یا از حالت فشرده خارج  یبرنا ه   6  - 8مثال 



 

دهاد. کااربر نماای   ی comboBoxدرایوهای  وجود در سیستم را در یک ای که برنا ه    6 - 3مثال 

 تواند درایو  ورد نظر را انتخاب کرده، اطلاعا  آن را ببیند.  ی

جاا ای که آیکن خاصی را به طور تصادفی بر روی نقاط  ختلف صفوه نماای  جاباهبرنا ه    6 – 11مثال 

 کند. ی

 کند.ای که یک دایرکتوری را به صور  بازگشتی در دایرکتوری دیگر کپی  یبرنا ه   6 - 11مثال 

 دهد.کند و آن را برای چند لوظه نمای   یآ دگویی طراحی  یکه فرم خوشبرنا ه    6 – 18 مثال 

 دهد:ای که اعمال زیر را انجام  یبرنا ه   6-14مثال 

کند. در فر ی کاه کنتارل بار روی آن رهاا کشد و بر روی فرم دیگر رها  یکنترلی را از یک فرم  ی .1
 دهد.( را نمای   یDragedگردد،  شخصا  کنترل رها شده ) ی

( فرم statustBarار وضعیت )نمای  او  بر روی آن رفته است را در نو شخصا  کنترلی که  کان .8
 دهد.اصلی نمای   ی

 دهد:ای که اعمال زیر را انجام  یبرنا ه 6 – 13مثال 

  کند.های با حالت  ختلف رسم  یدکمه 

  چک باکس( هایcheckBoxختلف ترسیم  ی  ).نماید 

  کند.فر ی به شکل دایره رسم  ی 

  دهد.های باز را تغییر  یرنگ ز ینه کلیه فرم 

 ای که چگاونگی ایجااد و ذخیاره کلیادبرنا ه  6 – 16ثال م( های  یاانبرShortCut را در )C#  نشاان

 دهد. ی

 دهد:ای که اعمال زیر را انجام  یبرنا ه     6 – 17مثال 

  کند.ایستگاه کاری )کا پیوتر فعلی( را قفل  ی 

  نماید.سطل بازیافت را خالی  ی 

  کند. واسبه  ی ز ان اجرای بخشی از برنا ه را 

  کند.برنا ه را  جددا اجرا  ی 

  نویسد.تاپ ویندوز  تنی را  یبر روی دسک 

  دهد.شفافیت کنترلی را تغییر  ی 

 دهد.ای که  تن با جلوه ویژه نمای   یبرنا ه  6 – 18مثال  

 دهد:ای که اعمال زیر بر روی تصویر خاصی را انجام  یبرنا ه    6 – 17مثال 



 کند.را بار  ی تصویری 

 دهد.تصویر را چرخ   ی 

 نویسد.وسط یک کنترل  ی 

 دهد.اندازه تصویر را تغییر  ی 

 نماید.تصویر را کپی  ی 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 پیوست
 

 شده در سایت های حلپروژه

 

 

 دهد:که اعمال زیر را انجام  یای پروژه .1

 پردازش( هایProccessدر حالت اجرا بر روی کا پیو )دهد.تان را نمای   یترهای 

 های در حال اجرا را خاتمه دهید.توانید اجرای پردازش ی 

 های در حال اجرا را ببینید.توانید خواص پردازش ی 

 اندازی  جدد و انتقال به حالات توانید اعمالی از قبیل خا وش کردن، راه یStandBy  را انجاام
 دهید:

 توانید کاربر فعلی را  یLogoff  یا کاربر فعلی را تغییر دهید.کرده 

  توانید یک فایل اجرا کنید. ی 

 دهد:ای که اعمال زیر را انجام  یپروژه .8

  های پورCom کند. وجود در کا پیوتر را شناسایی  ی 

 های  وجود بنویسید یا از آن بخوانید.توانید بر روی پور  ی 

 کند.تان را شناسایی  ی ودم نصف شده در کا پیوتر 

 تان اجرا کنید.های  ختلف را برای  ودم نصب شده بر روی کا پیوترتوانید فر ان ی 

  های توانید پور  یCom .را غیر فعال کنید 

دهد. اگر کاربر بر روی توپ کلیک کند، تاوپ باه طاور ای که توپی را بر روی فرم نمای   یپروژه .4
 کند.های  ختلف فرم حرکت  یتصادفی در ناحیه

 باشد:دهد. این پروژه دارای ا کانا  زیر  یکه پردازش تصاویر را انجام  ی ایپروژه .3

 تواند تصویر را انتخاب کرده و بر روی فرم انتقال دهد.کاربر  ی 

 های تشکیل دهنده تصویر را ببیند:تواند تصویر را تولیل )آنالیز( کند. یعنی، بایتکاربر  ی 

 از نظر اندازه و  وتوی  قایسه کند. تواند تصاویر  ختلف را با همکاربر  ی      



 دهد:ای که اعمال زیر را انجام  یبرنا ه .6

  اطلاعا  کنتور قدیم را از یک فایلText  گرفته به یک فیلدDataGridView کند. نتقل  ی 

   اطلاعا  کنتور جدید را از یک فایالText  خواناده باه فیلاد دیگارDataGridView  انتقاال
 دهد. ی

   دهاد و باه فیلاد دیگار هاا انجاام  یتی بار روی آنجدیدی را از قدیم کم کرده  واسباکنتور
DataGridView کند. نتقل  ی 

  نماید.اطلاعا  را در یک فایل اکسس ذخیره  ی 

  هدف از این پروژه آشنایی با فایل( هاStream انتقال فایل ،)Text  به بانک اطلاعاتی، کاارکردن
 باشد.  چاپ اطلاعا   یو  oleDbبا فضای نام 

 باشد:کند. این برنا ه دارای ا کانا  زیر  یای بانک اطلاعاتی برای  طب پزشک ایجاد  یبرنا ه .7

اطلاعا  بیمار از قبیل کد کا پیوتری، نام بیمار، نام خاانوادگی، ناوع بیماه، کاد دفترچاه در اانی،  .1
 نماید.لاعا  ذخیره  یآدر ، توضیوا ، تلفن و شماره  وبایل را گرفته در بانک اط

اطلاعا  ویزیت از قبیل کد ویزیت، تاریخ ویزیت، شرح حال و غیره را دریافات کارده در باناک  .8
 نماید.اطلاعا  ذخیره  ی

اطلاعا  کا ل از قبیل کد بیمار،  شخصا  بیمار، و اطلاعا  ویزیت آن را دریافت کارده نماای   .4
 دهد. ی

 کاربر جدید وجود دارد.و ایجاد  Loginدر این برنا ه ا کان  .3

این برنا ه ا کانا  تهیه گزارش را دارد. البته این برنا اه کا ال نشاده اسات و هادف آن آشانایی  .6
 باشد. های بانک اطلاعا   یدانشجویان عزیز با برنا ه

کناد. ایان پاروژه دارای ( ایجااد  یDynamic Databaseای که یاک باناک اطلاعاا  پویاا )پروژه .8
 باشد:ا کانا  زیر  ی

 های تشخیص سرویس دهندهSQL Server تان یا  وجود در شبکه.نصب شده بر روی کا پیوتر 

 ی یاا دریافت  شخصا  اتصال و اتصال به بانک اطلاعا  به روش احراز هویت ویندوزSQL 

Serverکند.ای. اطلاعا  احراز هویت و  شخصا  اتصال را از کاربر دریافت  ی 

 ید به صور  پویا،  شخصا  بانک اطلاعاتی از قبیل نام، نام فایال داده، ایجاد بانک اطلاعا  جد
 کند.(، اندازه فایل داده و کارنا ه را از طریق فرم دریافت  یLogنام فایل کارنا ه )

 ها و ایجاد، حذف و ویرای  جداول به صور  پویا. اطلاعا  جداول از قبیل ناام، لیسات فیلاد
 کند.دریافت  یها را از طریق فرم نوع فیلد

 های ذخیره شده به صور  پویا.ایجاد، حذف و ویرای  رویه 

  های گزارش، جداول تشاکیل دهناده گازارش و وجو به صور  پویا. یعنی، نام فیلدایجاد پر
دهاد. کند و اطلاعا  بانک اطلاعاتی را نماای   یشرط نمای  را به صور  پویا از کاربر دریافت  ی

  های ترکیبی نیز استفاده کرد. برای ایجاد شرط ANDو  orهای توان از عملگر ی در هنگام تولید شرط

تواند کند . در این برنا ه کاربر  یای که در هنگام کار بر روی یک برنا ه از آن پشتیبان تهیه  یبرنا ه .7
 اطلاعا  زیر را انتخاب کند:



 

  گیری.برای پشتیبانفرض انتخاب  سیر  بدا پشتیبان گیری یا انتخاب  سیر پی 

 گیریانتخاب  سیر  قصد پشتیبان 

 .تعیین  د  ز انی که پس از آن  د  ز ان هر بار باید پشتیبان تهیه شود 

های از قبیل تنظایم وجود دارد. این کلا   اژول RequirementClassالبته در این برنا ه یک کلا  به نام 
،  اژول تغییر زبان ورودی سیستم، DataGridلیک شده در ،  اژول دریافت  قدار سلول کDataGridو پرکردن 

های باز برنا ه،  اژولی که اجرای  جدد برنا اه بندی اعداد رقمی برای پول،  اژول تهیه لیست فرم اژول فر ت
کند. کلا  تقویم روز جلالی، کلا  تبدیل عدد به حروف، کلاا  عملیاا  بار روی پایگااه داده و را چک  ی
 قسمت آن آ اده است. فرم با کلیک بر روی هر کلا  انتقال
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کتاب شامل  817صفحه است 
که فایل الکترونیکی آن را می 

توانید از سایت کتابراه تهیه کنید.
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