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 . ٔمذ1ٝٔ
صثبٖ ثش٘بٔٝ ٤ٛ٘ؼ٣ اػز، دس حب٣ِ وٝ ٤ٚظٚاَ  #Cث٥ٙ٥ٓ. سا ٣ٔ #Cدس ا٤ٗ خٛدآٔٛص ٔب ٤ٚظٚاَ اػشٛد٤ٛ ٚ 

 ثبؿذ.اػشٛد٤ٛ ٔح٥ظ سٛػقٝ ٣ٔ

 د٥ٛ٘ذٞب٢ ٔف٥ذ:

 ٤ٚus/library/dd831853.aspx-http://msdn.microsoft.com/enظٚاَ اػشٛد٤ٛ: 

C# :us/library/kx37x362.aspx-http://msdn.microsoft.com/en 

 ظٚاَ اػشٛد٤ٚٛ٤ 1.1

ثشا٢ سٛػق١  ذسٛا٣ٔ٘( اص ٥ٔىشٚػبفز اػز. IDE) ٤ىذبسچ٤ٝه ٔح٥ظ سٛػق١  ،٥ٔىشٚػبفز ٤ٚظٚاَ اػشٛد٤ٛ

ٞب٢ سحز ٞب، ثش٘بٔٝػب٤زٞب٢ فشْ ٤ٚٙذٚص، ٚةثش٘بٔٝثب ٕٞشاٜ ، ٞب٢ ٚاػظ ٌشاف٥ى٣ ٚ وٙؼَٛ وبسثشثش٘بٔٝ

 ٞب٢فشْثب وذ ٔذ٤ش٤ز ؿذٜ ثشا٢ سٕبْ دلارٞٓ دس وذ اك٣ّ ٚ ٞٓ د؛ ؿٛاػشفبدٜ  ،ٞب٢ ٚةٚة، ٚ ػش٤ٚغ

ٚ  NET.، چبسچٛة CEدـش٥جب٣٘ ؿذٜ سٛػظ ٥ٔىشٚػبفز ٤ٚٙذٚص، ٤ٚٙذٚص فٖٛ، ٤ٚٙذٚص  ٞب٢{}دب٤ٍبٜ

 ٥ٔىشٚػبفز ػ٥ّٛسلا٤ز.

 ث٥ٙ٥ٓ:( سا دس ٤ٚظٚاَ اػشٛد٤ٛ IDE٣ٔ) ٤ىذبسچٝدس ص٤ش ٔح٥ظ سٛػق١ 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd831853.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/kx37x362.aspx
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 ؿٛ٘ذ:ػبخشٝ ٣ٔ New Projectٞب٢ ػذ٤ذ اص دٙؼش٠ دشٚطٜ
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1.2 .C# 

C# ٌشا ٚ ثخـ٣ اص خب٘ٛاد٠  ؿ٣ء٤ٛ٘ؼ٣ ٤ه صثبٖ ثش٘بٔٝ«. ػ٣ ؿبسح»ؿٛد سّفؼ ٣ٔ.NET  اص ٥ٔىشٚػبفز

فشْ ٤ٚٙذٚص وبس . سٛػظ ٥ٔىشٚػبفز سٛػقٝ ٤بفشٝ ٚ فمظ ثش دلارثبؿذ٣ٔ ٚ ػبٚا ++Cاػز. ثؼ٥بس ؿج٥ٝ ثٝ 

 وٙذ.٣ٔ

 NET.. چبسچٛة 1.3

اكٛلاً ثش ٥ٔىشٚػبفز افضاس٢ اػز وٝ ٤ه چبسچٛة ٘شْ«( دار ٘ز» ؿٛد)وٝ سّفؼ ٣ٔ NET.چبسچٛة 

وٙذ وٝ ثٝ ٤ٛ٘ؼ٣ سا دـش٥جب٣٘ ٣ٔچٙذ٤ٗ صثبٖ ثش٘بٌٔٝشدد. حب٢ٚ ٤ه وشبثخب١٘ ثضسي اػز ٚ ٤ٚٙذٚص اػشا ٣ٔ

٘ٛؿشٝ ؿذٜ سا  ٞب٢ د٤ٍش٢ وٝ دس صثبٖسٛا٘ذ وذ)ٞش صثبٖ ٣ٔ دٞذٞب لبث٥ّز ٕٞىبس٢ ثب ٤ىذ٤ٍش سا ٣ٔا٤ٗ صثبٖ

وٙٙذ لبثُ اػشفبدٜ سا دـش٥جب٣٘ ٣ٔ NET.٤ٛ٘ؼ٣ وٝ ٞب٢ ثش٘بٔٝثشا٢ سٕبْ صثبٖ NET.وشبثخب١٘  .اػشفبدٜ وٙذ(

صثبٖ ٔـششن صٔبٖ اػشا  افضاس٢ وٝدس ٤ه ٔح٥ظ ٘شْ NET.ٞب٢ ٘ٛؿشٝ ؿذٜ ثشا٢ چبسچٛة ثش٘بٔٝاػز. 
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(CLR) {«صٔبٖ اػشا٢ صثبٖ ٔـششن»قشٚف اػز ثٝ }دس ثقض٣ اص ٔشٖٛ ٔ ٌشد٘ذاػشا ٣ٔؿٛد خٛا٘ذٜ ٣ٔ. 

سا فشاٞٓ  اػشظٙبءٌشدا٣٘اص لج٥ُ ا٥ٙٔز، ٔذ٤ش٤ز حبفؾٝ، ٚ ٞب٢ ٟٔٓ ٤ه ٔبؿ٥ٗ ٔؼبص٢ ثش٘بٔٝ وٝ ػش٤ٚغ

 دٞٙذ.سا سـى٥ُ ٣ٔ NET.ثب ٞٓ چبسچٛة  CLRوشبثخب١٘ ولاع ٚ وٙذ. ٣ٔ

 ٌشاؿ٣ء٤ٛ٘ؼ٣ . ثش٘ب1.4ٝٔ

« افٕبَ»ثؼب٢ « بء٥اؿ»د٥شأٖٛ  اػز وٝ ٤ٛ٘ؼ٣صثبٖ ثش٘بٔٝ ا٢ٍِٛ( ٤ه OOPٌشا )ؿ٣ء٤ٛ٘ؼ٣ ثش٘بٔٝ

ٜ ؿذٔٙغم٣ د٤ذٜ ٣ٔ ٤٣ه ثش٘بٔٝ ثقٙٛاٖ سٚاِلجلاً ٞب ثؼب٢ ٔٙغك. اص ِحبػ سبس٤خ٣، دادٜ ٚػبصٔبٖ دادٜ ؿذٜ 

 ذ.ٕ٘ب٤ٞب٢ خشٚػ٣ سا س٥ِٛذ ٣ٔوٙذ، ٚ داد٥ٌٜشد، آٟ٘ب سا دشداصؽ ٣ٔا ٣ٔٞب٢ ٚسٚد٢ سوٝ دادٜ اػز

خٛا٥ٞذ اداسٜ و٥ٙذ ٚ چ٣ٍٍ٘ٛ اسسجبط آٟ٘ب ثب ٤ىذ٤ٍش، ؿٙبػب٣٤ سٕبْ اؿ٥بئ٣ اػز وٝ ٣ٔ OOP٘خؼش٥ٗ ٌبْ دس 

سا ؿٙبػب٣٤ وشد٤ذ، آٖ سا  ؿ٣ء٤ه ثبس وٝ ٤ه ٞب ٔقشٚف اػز. ػبص٢ دادٜاغّت ثٝ ٔذَوٝ ٤ه سٕش٤ٗ ٚ 

سٛا٘ذ ٞش سشس٥ت ٔٙغم٣ وٝ ٣ٔٚ د ٞب٣٤ وٝ دس ثش داسٚ ٘ٛؿ دادٜ ؛د٥ٞذثقٙٛاٖ ٤ه ولاع اص اؿ٥بء سق٥ٕٓ ٣ٔ

ؿٛد. { ؿٙبخشٝ method٣ٔثقٙٛاٖ ٤ه ٔشذ } ٔـخقٞش سشس٥ت ٔٙغم٣ ٕ٘ب٥٤ذ. اداسٜ وٙذ سا سق٥٥ٗ ٣ٔآٖ سا 

٤ب ١ٕ٘ٛ٘  ؿ٣ءؿٛد. ٘ب٥ٔذٜ ٣ٔ« ١ٕ٘ٛ٘ ولاع»٤ب ٤ه « ؿ٣ء»٤ه ١ٕ٘ٛ٘ حم٥م٣ اص ٤ه ولاع ثقٙٛاٖ ٤ه 

ٙٙذ ٚ ث٥سذاسن ٣ٔٔشذٞب٢ آٖ دػشٛسار وبٔذ٥ٛسش سا ٥٤ذ. ٕ٘بآٖ چ٥ض٤ؼز وٝ دس وبٔذ٥ٛسش اػشا ٣ٔ ،ولاع

ٚ آٟ٘ب ثب  –و٥ٙذ ؿٕب ثب اؿ٥بء اسسجبط ثشلشاس ٣ٔوٙٙذ. ٞب٢ ٔشثٛعٝ سا س٥ٟٝ ٣ٔولاع دادٜ ؿ٣ءٞب٢ ٔـخلٝ

 ٤ىذ٤ٍش.

 ا٤ٟٙب ٞؼشٙذ: OOPٞب٢ ٟٔٓ ٝخل٥ل

 ٞب ٚ اؿ٥بءولاع 

 سٛاسص { ٚساطز= Inheritance} 

 س٤خش٣ٔٛسف٥ؼٓ }چٙذ د٣ِٛ = Polymorphism) 

 ِٝٛػبص٢وذؼ {Encapsulation} 

سٛػظ و٥ؼش٥بٖ ٥ٍ٘بسد  1660دس ػبِٟب٢ د١ٞ ٌشا ثٛد.  ؿ٣ء٤ٛ٘ؼ٣ { ٘خؼش٥ٗ صثبٖ ثش٘بSimulaٝٔػ٥ٕٛلا }

 اص ٘شٚط ػبخشٝ ؿذ.
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 سا٤غ ٞؼشٙذ. OOPصثبٟ٘ب٢  ٜأشٚص #C، ٤ٚظٚاَ ث٥ؼ٥ه دار ٘ز ٚ ++Cػبٚا، د٥شٖٛ، 

ؿٛ٘ذ سأط٥ش ػ٥ٕٛلا اغّت دسن ػبص٢ ٣ٔدٚثبسٜ د٥بدٜ #C، ػبٚا ٚ ++Cاص آ٘ؼب وٝ اؿ٥بء اص ٘ٛؿ ػ٥ٕٛلا دس 

وٝ ػ٥ٕٛلا ث٥ـشش٤ٗ سأط٥ش سا  افششاف داسد(، ثشا٤بٖ اػششاػششاح )اص دإ٘بسنC++ (1979 ،)ؿٛد. ػبص٘ذ٠ ٣ٔ

 داؿشٝ اػز. ++Cثش ٢ٚ دس ػبخشٗ 
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 . ٤ٚظٚاَ اػشٛد2ٛ٤

 . ٔمذ2.1ٝٔ

 http://www.microsoft.com/visualstudioكفح١ خب١٘ ٤ٚظٚاَ اػشٛد٤ٛ: 

اص ٤ٚظٚاَ اػشٛد٤ٛ ٚػٛد داسد، اص لج٥ُ ٤ٚظٚاَ اػشٛد٤ٛ اوؼذشع )سا٤ٍبٖ(، ٤ٚظٚاَ  ٌٛ٘ب٣ٌ٘ٛٞب٢ ٤ٚشا٤ؾ

 ٤ٚظٚاَ اػشٛد٤ٛ اِٚش٥ٕ٥ز.، ٤ٚظٚاَ اػشٛد٤ٛ دش٥ْٔٛ ٚ ا٢حشفٝاػشٛد٤ٛ 

 . ؿشٚؿ2.2

 (IDE) ٤ىذبسچٝ. ٔح٥ظ سٛػق١ 2.1.1

ٌزاسد وٝ اص فٙبكش ( ثٝ اؿششان IDE٣ٔ) ٤ىذبسچ٤ٝه ٔح٥ظ سٛػق١  ،خب٘ٛاد٠ ٔحلَٛ ٤ٚظٚاَ اػشٛد٤ٛ

 ا٘ذ ٤ب دسٞب٢ اثضاس٢ ٔخشّف وٝ ٍِٙش ؿذٜاثضاس اػشب٘ذاسد، دٙؼشٜ ٘ٛاس٘ٛاس ٔٙٛ، ٔشقذد٢ سـى٥ُ ٤بفشٝ اػز: 

٘ٛاسٞب٢ اثضاس ، ٔٙٛٞب، ٚ ٞب٢ اثضاسفضب٢ ٤ٚشا٤ـ٣. دٙؼشٜ ٚ ٕٞچ٥ٙٗا٘ذ، ػٕز چخ، دب٥٤ٗ، ٚ ساػز ٔخف٣ ؿذٜ

 ثبؿٙذ.و٥ٙذ ٔٛػٛد ٣ٔثؼشٝ ثٝ ٘ٛؿ دشٚطٜ ٤ب فب٣ّ٤ وٝ ثش س٢ٚ آٖ وبس ٣ٔ

 ث٥ٙ٥ٓ:( سا ٤٣ٔىذبسچ٤ٚٝظٚاَ اػشٛد٤ٛ )ٔح٥ظ سٛػق١  IDEدس ص٤ش ٔب 

http://www.microsoft.com/visualstudio
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 . دشٚط٠ ػذ٤ذ2.2.2

 ا٤ؼبد ٤ه دشٚط٠ ػذ٤ذ اػز. ،٤ه ثش٘ب١ٔ ػذ٤ذ ثب٤ذ ا٘ؼبْ د٥ٞذٍٞٙبْ ػبخشٗ ٗ چ٥ض٢ وٝ ٘خؼش٥

 سٛاٖ اص كفح١ آغبص ا٘ؼبْ داد:سا ٣ٔوبس ا٤ٗ 
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 ٤ب اص ٢ٛٙٔ فب٤ُ:

 ٌشدد:ؽبٞش ٣ٔ New Projectػذغ دٙؼش٠ 
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، ٚ ٤ه ٘بْ ٕ٘ب٥٤ٓا٘شخبة ٣ٔخٛا٥ٞذ ثؼبص٤ٓ ا٢ وٝ ٣ٔٛؿ ثش٘بٔٝسا ثشاػبع آٖ ٘ ٔٙبػتا٢ٍِٛ  ،دس ا٤ٗ دٙؼشٜ

 ثشا٢ دشٚطٜ ٚ ساٜ حُ. ٣ٚ ٔحّ

 ٞب فجبسسٙذ اص:سش٤ٗ ثش٘بٔٝسا٤غ

 ثش٘ب١ٔ فشْ ٤ٚٙذٚص 

 َٛثش٘ب١ٔ وٙؼ 

  ثش٘ب١ٔWPF 

  ثش٘ب١ٔASP .NET Web 

  ثش٘ب١ٔSilverlight  

 {Solution Explorer} . وبٚؿٍش ساٜ ح2.2.3ُ

ثشا٢ ا٤ؼبد ٞب٣٤ وٝ ٞب، ٚ فب٤ُٞب، دٛؿٝٔشاػـ، اسسجبعبر دادٜٞب ؿبُٔ ٔٛاسد٢ ٞؼشٙذ وٝ ٚ دشٚطٜٞب ساٜ حُ

ٞب٢ ٔشقذد سٛا٘ذ ؿبُٔ دشٚطٜ{ ٤solution container٣ٔه ؽشف ساٜ حُ }ٕ٘ب٤ب٘ٙذ. سا ٣ٔ ٥٘بص داس٤ٓ ثش٘بٔٝ

 ثبؿذ، ٚ ٤ه ؽشف دشٚطٜ ثغٛس ٕ٘ٛ٘ٝ حب٢ٚ چٙذ ٔٛسد اػز.
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 {Toolbox. ػقجٝ اثضاس }2.2.4

. ؿىُ ص٤ش وبسثش ٥٘بص داس٤ٓساثظ ػز وٝ ٔب ثشا٢ ا٤ؼبد چ٥ضٞب د٤ٍش ٞب٢ لاصْ ٕٚبْ وٙششَبُٔ سػقجٝ اثضاس ؿ

 سا ٍ٘بٜ و٥ٙذ.

سٛا٥٘ٓ ٣ٔٞب، ٚ ثم١٥ چ٥ضٞب٥٤ؼز وٝ ٔب ػقجٝ اثضاس حب٢ٚ سٕبْ وٙششَ 

 و٥ٙٓ.دس ساثظ وبسثش٢ خٛد اػشفبدٜ 

خٛد، فمظ وبف٥ؼز آٟ٘ب سا وبسثش٢ دس ػٟز اػشفبدٜ اص آٟ٘ب دس ساثظ 

 دس ص٤ش ٘ـبٖ دادٜ ؿذٜ: ٕٞب٘غٛس وٝسٞب و٥ٙٓ،  Formثىـ٥ٓ ٚ دس 
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 ٞب. ٤ٚشا٤ـٍشٞب ٚ عشاح2.2.5

 داسد. ٤ٚ٢ظٚاَ اػشٛد٤ٛ اثضاسٞب٢ عشاح٣ ٚ ٤ٚشا٤ـٍشٞب٢ ٔشقذد

 :ٌشاف٥ى٣ عشاح ساثظ وبسثش٢

 ٤ٚشا٤ـٍش وذ: 

 . دٙؼش٠ خلٛك٥بر2.2.6

 سٛا٥٘ٓ سٙؾ٥ٓ و٥ٙٓ.ص٤بد٢ داسد وٝ ٣ٔ ٞب٢خلٛك٥زٞش وٙششَ وٝ ثش ساثظ وبسثش٢ خٛد داس٤ٓ 
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 دز٤شد:دس دٙؼش٠ خلٛك٥بر ا٘ؼبْ ٣ٔوبس ا٤ٗ 

 صدا٣٤. اثضاسٞب٢ ػبخز ٚ اؿىب2.2.7َ

 صدا٣٤ ٚ ػبخز ثؼ٥بس٢ داس٤ٓ.دس ٤ٚظٚاَ اػشٛد٤ٛ ٔب اثضاسٞب٢ اؿىبَ

 منوی ساخت

 و٥ٙٓ:سا ٔلاحؾٝ ٣ٔ ساختدس ص٤ش ٔب ٢ٛٙٔ 

 (.F6اػز )و٥ّذ ٥ٔب٘جش:  Build Solutionاثضاس٢ وٝ ث٥ـشش اص ٕٞٝ اػشفبدٜ ؿذٜ  

 منوی اشکال سدایی

 ث٥ٙ٥ٓ:صدا سا ٣ٔدس ص٤ش ٢ٛٙٔ اؿىبَ
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 (.F5اػز )و٥ّذ ٥ٔب٘جش:  Start Debuggingؿٛد اػشفبدٜ ٣ٔ ٝاثضاس٢ وٝ ث٥ـشش اص ٕٞ
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 . ثش٘بٔٝ ٤ٛ٘ؼ٣ ٤ٚٙذٚص3

 ٔمذٔٝ 3.1

 و٥ٙٓ:ث٥ٗ دٚ ٔٛسد ص٤ش ا٘شخبة ٣ٔسٛا٥٘ٓ ٣ٔٞب٢ ٤ٚٙذٚص ٔمذٔبس٣، ٔب ٍٞٙبْ ا٤ؼبد ثش٘بٔٝ

 ْٞب٢ ٤ٚٙذٚصثش٘ب١ٔ فش 

 ٝٔٞب٢ ثش٘بWPF )اػبع ٕ٘ب٤ؾ ٤ٚٙذٚص( 

د، حش٣ ٚ خ٣ّ٥ ٚلز اػز وٝ ٚػٛد داس ذثبؿٞب٢ ٤ٚٙذٚص ٣ٔا٤ؼبد ثش٘بٔٝٞب٢ ٤ٚٙذٚص سٚؽ اػشب٘ذاسد فشْ

ٞب٢ ٤ٚٙذٚص اػز ا٤ؼبد ثش٘بٔٝدس ٤ه س٤ٚىشد ػذ٤ذ  WPFد. ٛٔقشف٣ ؿ NET 1.0 (2002).لجُ اص ا٤ٗ وٝ 

 ٔقشف٣ ؿذ. NET Framework 3.0 (2006).ٚ ثب 

 ثبص٤ٛ٘ؼ٣ ؿذٜ اػز.ولاً  WPFثىٕه { ٤ٚVisual Studio IDEظٚاَ اػشٛد٤ٛ } ٤ىذبسچٝٔح٥ظ سٛػق١  ٔظلاً

 ثب ػضئ٥بر ث٥ـشش ؿشح دادٜ خٛاٞٙذ ؿذ. ٞب٢ ٤ٚٙذٚص دس ص٤شٚ ثش٘ب١ٔ فشْ WPFٞب٢ ثش٘بٔٝ

 ٞب٢ ٤ٚٙذٚصفشْ 3.1.1

 ٞب٢ ٤ٚٙذٚص اػز.ٞب٢ ٤ٚٙذٚص سٚؽ اػشب٘ذاسد ا٤ؼبد ثش٘بٔٝفشْ

Windows Forms Application  سا دس دٙؼش٠New Project :ا٘شخبة و٥ٙذ 
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3.1.2 .WPF 

سٛػقٝ ٤بفشٝ سٛػظ ٥ٔىشٚػبفز، ( WPF)٤ب { Windows Presentation Foundation}ٕ٘ب٤ؾ ٤ٚٙذٚص اػبع 

 ٞب٢ ثشٔجٙب٢ ٤ٚٙذٚص اػز.ساثغٟب٢ وبسثش دس ثش٘بٔٝ ١افضاس وبٔذ٥ٛسش٢ ثشا٢ سشػ٤ٕه ص٤شػ٥ؼشٓ ٌشاف٥ى٣ ٘شْ

WPF  ٞب٢ ٔشػْٛ ٤ٚٙذٚص سا ثقٟذٜ ٥ٌشد.فشْاػشا٢ دس ٘ؾش ٌشفشٝ ؿذٜ سب 

دز٤ش( عشاح٣ ؿذٜ ٌزاس٢ وبسثشد٢ سٛػقٝ)صثبٖ ٘ـب٘ٝ XAMLثب اػشفبدٜ اص  WPFساثظ وبسثش٢ ٌشاف٥ى٣ دس 

 اػز.

:XAML 
ٌزاس٢ ٤ه صثبٖ ٔٛػْٛ ثٝ صثبٖ ٘ـب٘ٝ WPFٚة،  ٌؼششؽٌزاس٢ ثشا٢ ٞب٢ ٘ـب٘ٝدس د٣ ٔٛفم٥ز صثبٖ

ثقٙٛاٖ ٤ه سٚؽ وبسآٔذسش  XAMLاػز.  XMLوٝ ثش ٔجٙب٢  وٙذ٣ٔ ( ٔقشفXAML٣دز٤ش )وبسثشد٢ سٛػقٝ

 عشاح٣ ؿذٜ اػز.اص ا٤ؼبد ساثغٟب٢ وبسثش٢ وبسثشد٢ 

 سا ا٘شخبة و٥ٙذ: WPF Applicationٌض١ٙ٤  New Projectدس دٙؼش٠ 

3.2 .Hello World 

 ثش٘بٔٝ دس ص٤ش آٔذٜ اػز: و٥ٙٓ.ٞب٢ ٤ٚٙذٚص ؿشٚؿ ٣ٔفشْثىٕه  Hello worldا٤ؼبد ثش٘ب١ٔ ٔشػْٛ ٔب ثب 
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 ؿٛد:ٔح٥ظ ٤ٚظٚاَ اػشٛد٤ٛ ثٝ ؿىُ ص٤ش د٤ذٜ ٣ٔ

ٕ٘ب٥٤ٓ ٔشٗ ( ٚ ٚلش٣ ثش٘بٔٝ سا ؿشٚؿ textBox1٣ٔو٥ٙٓ )ػبدٜ اػشفبدٜ ٣ٔ TextBox ٤ه دس ا٤ٗ دشٚطٜ ٔب اص

Hello World  دسTextBox ؿٛد.٘ٛؿشٝ ٣ٔ 

 وذ ثلٛسر ص٤ش اػز:
using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.ComponentModel; 

using System.Data; 

using System.Drawing; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

using System.Windows.Forms; 

namespace WindowsFormsApplication1 

{ 

public partial class Form1 : Form 

{ 

public Form1() 

{ 
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InitializeComponent(); 

} 

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e) 

{ 

textBox1.Text = "Hello World"; 

} 

} 

} 
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 #C. ؿشٚؿ ثب 4

C# ٌٝٔشا اػز.-ؿ٣ء٤ٛ٘ؼ٣ ٤ه صثبٖ ثش٘ب 

ػبخشبسٞب٢ دادٜ اص  -اػز « اؿ٥بء»٤ٛ٘ؼ٣ ثب اػشفبدٜ اص ( ٤ه ا٢ٍِٛ ثش٘بOOPٌٝٔشا )-ؿ٣ءثش٘بٔٝ ٤ٛ٘ؼ٣ 

ٞب٢ سب ثش٘بٔٝ  -وٙؾ آٟ٘ب ثب ٤ىذ٤ٍش }سقبُٔ ث٥ٗ آٟ٘ب{ ٕٞشاٜ ثب ثشٞٓؿٛ٘ذ سـى٥ُ ٣ٔدادٜ ٚ ٔشذٞب  ف٥ّذٞب٢

، ٞبدادٜػبص٢ خلاكٝ ٞب٣٤ چ٤ٖٚٛظ٣ٌٕٔىٗ اػز  ٤ٛ٘ؼ٣ٞب٢ ثش٘بٔٝسٚؽوبٔذ٥ٛسش٢ سا عشاح٣ وٙٙذ. 

 ٔٛسف٥ؼٓ }چٙذ س٤خش٣{، ٚ سٛاسص سا ؿبُٔ ثبؿٙذ.سػب٣٘، د٣ِٛػبص٢، د٥بْوذؼِٛٝ

 . ٔمذ4.1ٝٔ

 ٤ٛ٘ؼ٣ داس٘ذ:ٞب٢ ثش٘بٔٝو٥ٙٓ وٝ سٕبْ صثبٖاك٣ّ آغبص ٣ٔ ٔٛاسد دس ا٤ٗ فلُ ٔب ثب

 ٜٔشغ٥شٞب ا٢ا٘ٛاؿ داد ٚ 

  :َػش٤بٖ وٙششif-else ٜغ٥ش ٚ 

 ٝٞب٢ ٞب: حّمٝحّمWhileٝٞب٢ ، حّمFor.ٜغ٥ش ٚ ، 

 ٕ٘ب٥٤ٓ:ثقذ ٔٛاسد ص٤ش سا ٔقشف٣ ٣ٔ

 ْفضبٞب٢ ٘ب 

 ٞبولاع 

 ٜٞب٢ دادٜحٛص 

 ٔشذٞب 

 خلٛك٥بر 

ص٤ش سا  OOPس٤ٚٓ ٚ ٔجبحض ٟٔٓ ٌشا ٞؼز ٣ٔ-ؿ٣ء٤ٛ٘ؼ٣ دس فلُ ثقذ ث٥ـشش ثٝ فٕك آ٘چٝ وٝ ثش٘بٔٝ

 و٥ٙٓ:ٔقشف٣ ٣ٔ

 سٛاسص 

 چٙذس٤خش٣{ ٔٛسف٥ؼٓد٣ِٛ{ 

 ِٝٛػبص٢وذؼ 

 ٘ؼجز ثٝ وٛچى٣ ٚ ثضس٣ٌ حشٚف حؼبع اػز. #C !تذکز
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 ٚ ٔشغ٥شٞب ا٢دادٜ اؿ. ا4.2ٛ٘

آٟ٘ب سا  ٚ ٔحش٢ٛ ٓٞب سا دس آٟ٘ب لشاس د٥ٞدادٜ سٛا٣ٔٓ٥٘ٞب ٞؼشٙذ. ٞب٢ رخ٥شٜ ثشا٢ دادٜشٞب دس ٚالـ ٔىب٥ٖٔشغ

 ؿٛد.وٙششَ ٣ٔ Typesٞب دس ٤ه ٔشغ٥ش اص عش٤ك . سفؼ٥ش دادٜٓثبص٤بث٣ و٥ٙ #Cثخـ٣ اص ٤ه فجبسر ثلٛسر 

 اػز اص: ٙذفجبسس #Cا٢ ا٘ٛاؿ ػبد٠ دادٜ

 ٘ٛؿ ث٣ِٛ 

  ،افـبس٢ا٘ٛاؿ فذد٢: افذاد كح٥ح، افذاد ثب ٥ٕٔض ؿٙبٚس 

 ٝٞب٢ حشف٣ا٘ٛاؿ سؿش 

 . ا٘ٛاؿ ث4.2.1٣ِٛ

ٞب، ٔظُ . دس ػب٤ش صثب٤falseٖب  trueدٚ ٔمذاس داس٘ذ: ا٘ذ. سقش٤ف ؿذٜ ٣ِbool ثب اػشفبدٜ اص و٥ّذٚاط٠ ا٘ٛاؿ ثٛ

C  ٤بC++ ، ٤ق٣ٙ  0وٝ ٚلش٣false  ٞشچ٥ض د٤ٍش ٤ق٣ٙ ٚtrue أب، دس سٛا٘ٙذ ادا ؿٛ٘ذؿشعٟب٢ ث٣ِٛ ٣ٔ .C# 

 ٞب٢ سػ٣ٕ ٞؼشٙذ.ثبؿٙذ، وٝ و٥ّذٚاط٣ٜٔ true  ٚfalseوٙٙذ سٟٙب ٔمبد٤ش٢ وٝ ٤ه ؿشط ث٣ِٛ سا ادا ٣ٔ

 مثال:
bool content = true; 

bool noContent = false; 

 ا٘ٛاؿ فذد٢: افذاد كح٥ح، ثب ٥ٕٔض ؿٙبٚس، افـبس٢ 4.2.2

 مثال:
int i=35; 

long y=654654; 

_____________________________________________________________________ 

float x; 

double y; 

decimal z; 

 ا٢ا٘ٛاؿ سؿشٝ 4.2.3

 مثال:
string myString=”Hei på deg”; 

 ٞب اػشفبدٜ ؿٛ٘ذ:وبساوششٞب٢ خبف وٝ ٕٔىٗ اػز دس سؿشٝ
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 ٞب. آسا4.2.4ٝ٤

 مثال:
int[] myInts = { 5, 10, 15 }; 

 وٙششَ سٚ٘ذ. 4.3

 ا٥ٕٞز داسد.٤ٛ٘ؼ٣ ٞب دس ثش٘بٔٝ دس ٞش صثبٖ ثش٘بٔٝسٛا٘ب٣٤ وٙششَ ػش٤بٖ دادٜ

 ٞب ا٤ٗ دٚ ٞؼشٙذ:ٟٕٔشش٤ٗ ؿ٥ٜٛ

 دػشٛس if 

 دػشٛس switch 

 if دػشٛس 4.3.1

 ثشا٢ وٙششَ ػش٤بٖ دادٜ دس ثش٘بٔٝ اػز. ٔىب٥٘ضْ ثىبس سفشٝاحشٕبلاً دشوبسثشدسش٤ٗ  if دػشٛس

ٕ٘ب٥٤ذ. ٚلش٣ دٞذ ٔؼ٥شٞب٢ ٔٙغم٣ ٔشفبٚس٣، ثؼشٝ ثٝ ؿشا٤ظ دادٜ ؿذٜ، اسخبر ثٝ ؿٕب اػبصٜ ٣ٔ ifدػشٛس ٤ه 

{ اسص٤بث٣ ؿٛد، ٤ه ثّٛن وذ ثشا٢ آٖ ؿشط دسػز اػشا خٛاٞذ trueؿشط اص ِحبػ ٔٙغك ث٣ِٛ دسػز }

 داس٤ذ.دِخٛاٜ سا  elseدػشٛس ٔشقذد، ٚ ٤ه  else ifدػشٛس ٚاحذ، چٙذ  ifدػشٛس ٤ه اخش٥بس ؿذ. ؿٕب 

 مثال:
bool myTest; 

myTest=false; 

if (myTest==false) 

MessageBox.Show("Hello");  
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 اػشفبدٜ و٥ٙٓ، ٔظلاً: دآوٛلاس٤ٓ وٝ اص شٝ ثبؿ٥ٓ وٝ ثب٤ذ اػشا ؿٛد، ٘بچباٌش ٔب ث٥ؾ اص ٤ه خظ وذ داؿ
bool myTest; 

myTest=false; 

if (myTest == false) 

{ 

MessageBox.Show("Hello1"); 

MessageBox.Show("Hello2"); 

} 

 و٥ٙٓ.اػشفبدٜ ٣ٔ if … elseسش اص ثشا٢ ٔٙغك د٥چ٥ذٜ

 مثال:
bool myTest; 

myTest=true; 

if (myTest == false) 

{ 

MessageBox.Show("Hello1"); 

} 

else 

{ 

MessageBox.Show("Hello2"); 

} 
 .اػشفبدٜ و٥ٙذسٛ دس سٛ  if … elseسٛا٥٘ذ اص ػٕلار ٤ب ؿٕب ٣ٔ

 مثال:

int myTest; 

myTest=2; 

if (myTest == 1) 

{ 

MessageBox.Show("Hello1"); 

} 

else if (myTest == 2) 

{ 

MessageBox.Show("Hello2"); 

} 

else 

{ 

MessageBox.Show("Hello3"); 

} 

 switch دػشٛس. 4.3.2

ا٢ اص دػشٛسار ٔٙغم٣ سا ثؼشٝ ثٝ ٔمذاس اػز، وٝ ٔؼٕٛفٝ switchدػشٛس ا٘شخبث٣، دػشٛس ٤ه ؿىُ د٤ٍش اص 

سٛا٘ٙذ وٙذ ٣ٔثش آٖ فُٕ ٣ٔ switchدػشٛس وٝ ٤ه  ٢ٕ٘ب٤ذ. ا٘ٛاؿ ٔمبد٤ش٤ه دبسأشش دادٜ ؿذٜ اػشا ٣ٔ

 ٞب ثبؿٙذ.ث٣ِٛ، ؿٕبسؿ٣، ا٘ٛاؿ كح٥ح، ٚ سؿشٝ
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 مثال:
switch (myTest) 

{ 

case 1: 

MessageBox.Show("Hello1"); 

break; 

case 2: 

MessageBox.Show("Hello2"); 

break; 

default: 

MessageBox.Show("Hello3"); 

break; 

} 

 ٞب. حّم4.4ٝ

 ٔب ا٘ٛاؿ ٔخشّف حّمٝ سا داس٤ٓ: #Cدس 

  حّم١While  

  حّم١do 

  حّم١for 

  حّم١foreach 

 While. حّم١ 4.4.1

ؿذٜ ثب ٤ه ٔمذاس ث٣ِٛ، كح٥ح  ػٙؼ٥ذٜوٝ ؿشط  ٚلش٣وٙذ ٚ ػذغ سب ٣ٔ ثشسػ٣ؿشط سا  ٤Whileه حّم١ 

 .دٞذاػز، ثٝ اػشا٢ ٤ه لغقٝ اص وذ ادأٝ ٣ٔ

 مثال:
int myInt = 0; 

while (myInt < 10) 

{ 

MessageBox.Show("Inside Loop: " + myInt.ToString()); 

myInt++; 

} 

MessageBox.Show("Outside Loop: " + myInt.ToString()); 
 doحّم١  .4.4.2

٤ق٣ٙ وٙذ. ٣ٔ ثشسػ٣دب٤بٖ حّمٝ  سدوٝ ؿشط سا  اػز، ثب ا٤ٗ سفبٚر whileؿج٥ٝ ثٝ حّم١  ٤doه حّم١ 

ػٙؼذ فجبسر ث٣ِٛ خٛد سا دس آغبص ٣ٔ while، حّم١ ػٛ اص د٤ٍش. اػزحش٣ٕ  doحّم١  الُ ٤ه ثبس٢ حذاػشا
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س٤ض٢ و٥ٙذ وٝ ، ٍٔش ؿٕب وذ سا ثش٘بٔٝدسٖٚ حّمٝ اػشا ؿٛ٘ذ دػشٛسارسض٣ٙ٥ٕ ٥٘ؼز وٝ ٥ٞچ ٚ ٔقٕٛلاً 

 كش٤حبً چ٥ٙٗ وٙذ.

 مثال:
int myInt = 0; 

do 

{ 

MessageBox.Show("Inside Loop: " + myInt.ToString()); 

myInt++; 

} while (myInt < 10); 

MessageBox.Show("Outside Loop: " + myInt.ToString()); 
 for. حّم١ 4.4.3

د٣ٞ آغبص٢ ٚ سغ٥٥ش ؿشط ؿبُٔ اسصؽ forوٙذ، ثؼض ا٤ٗ وٝ حّم١ وبس ٣ٔ whileٔظُ حّم١  ٤forه حّم١ 

 خٛا٥ٞذ دػشٛسار داخُ حّمٝ اػشا ؿٛ٘ذ.دا٥٘ذ دل٥مبً چٙذ ثبس ٣ٔٚلش٣ ٔٙبػجٙذ وٝ ؿٕب ٣ٔ forٞب٢ اػز. حّمٝ

 مثال:
for (int i = 0; i < 10; i++) 

{ 

MessageBox.Show("Inside Loop: " + myInt.ToString()); 

myInt++; 

} 

MessageBox.Show("Outside Loop: " + myInt.ToString()); 
 foreach. حّم١ 4.4.4

 وٙذ.ٞب فُٕ ٣ٔٞب ٤ب ٔؼٕٛفٝسٚد. ثش آسا٤ٝاص ٤ه فٟشػز ثىبس ٣ٔ ٢ٔٛاسدثشا٢ سىشاس  ٤foreachه حّم١ 

 مثال:
string[] names = { "Elvis", "Beatles", "Eagles", "Rolling Stones" }; 

foreach (string person in names) 

{ 

MessageBox.Show(person); 

} 

 . ٔشذٞب4.5

سٛا٥٘ذ دٞٙذ ٔٙغك خٛد سا دسٖٚ ٚاحذٞب٢ ٔخشّف ٔؼضا ػبص٤ذ. ٣ٔثٝ ؿٕب اػبصٜ ٣ٔ ، ص٤شأف٥ذ٘ذٔشذٞب ثؼ٥بس 

كبدس و٥ٙذ، آٖ سا ٚاداس ػبص٤ذ ٤ه ٤ب چٙذ دػشٛس سا اػشا وٙذ، ٚ ٤ه ٔمذاس ثبصٌـش٣ سا  اعلافبر سا ثٝ ٔشذ

خٛا٥ٞذ اػز ٚ ثؼش٣ٍ داسد ثٝ آ٘چٝ وٝ ٣ٔسٛا٘ب٣٤ كذٚس فٍّٕشٞب ٚ ثبصٌـز ٔمبد٤ش، اخش٥بس٢ . حبكُ ٕ٘ب٤ذ

 ٔشذ ا٘ؼبْ دٞذ.
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دس وٝ ٞؼشٙذ  {subroutineٞب }ػبثشٚس٥ٗ ٤ب ص٤شسٚاَ {procedure}دشٚػ٥ؼشٞب  ٞبسٛاثـ، سٚأَظُ ٔشذٞب 

 سفبٚر ا٤ٙؼز وٝ ٤ه ٔشذ ٥ٕٞـٝ ثخـ٣ اص ٤ه ولاع اػز. .ؿٛ٘ذاػشفبدٜ ٣ٔ ٤ٛ٘ؼ٣ د٤ٍشٞب٢ ثش٘بٔٝصثبٖ

 مثال:
public void ShowCarColor(string color) 

{ 

MessageBox.Show("My Car is: " + color); 

} 
 ث٥ـشش خٛا٥ٞٓ آٔٛخز.آ٤ذ وٝ دس د٣ ٣ٔٞب ٔب دسثبس٠ ٔشذٞب دس ثخؾ ولاع

 دٚ ٘ٛؿ ٔشذ داس٤ٓ:

 ٔشذٞب٢ اػشبس٥ه 

  ٔشذ ٕ٘ٛ٘ٝ( غ٥ش اػشبس٥هٔشذٞب٢( 

١ٕ٘ٛ٘ ا٤ؼبد ؿذٜ اص ولاع سقّك ثٝ ٞش اػشبس٥هٔشذٞب٢ غ٥ش٣ِٚ  ولاع سقّك داس٘ذ،١ٕٞ ثٝ اػشبس٥ه ٔشذٞب٢ 

 داس٘ذ.

 غ٥شاػشبس٥هٔشذٞب٢  4.5.1

 مثال:

 و٥ٙٓ:ولاع سا سقش٤ف ٣ٔ
class Car 

{ 

//Nonstatic/Instance Method 

public void SetColor(string color) 

{ 

MessageBox.Show("My Car is: " + color); 

} 

} 
 ٕ٘ب٥٤ٓ:ػذغ آٖ سا اػشفبدٜ ٣ٔ

Car myCar = new Car(); //We create an Instance of the Class 

myCar.SetColor("blue"); //We call the Method 
 س٥هشبػ. ٔشذٞب٢ ا4.5.2

 و٥ٙٓ:ولاع سا سقش٤ف ٣ٔ
class Boat 

{ 

//Static Method 

public static void SetColor(string color) 

{ 

MessageBox.Show("My Boat is: " + color); 
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} 

} 
 ٕ٘ب٥٤ٓ:ػذغ آٖ سا اػشفبدٜ ٣ٔ

Boat.SetColor("green"); 
 /ٔقشف٣ ولاع د٥ؾ اص اػشفبدٜ اص ٔشذ اػشبس٥ه ٘ذاس٤ٓ.ؿ٣ءثٙبثشا٤ٗ، ٥٘بص ثٝ ا٤ؼبد ٤ه 

 . فضبٞب٢ ٘ب4.6ْ

دس وٕه وٙٙذ.  ٞبثش٘بٔٝد٣ٞ ٔب دس ػبصٔبٖ ا٘ذ سب ثٝٞؼشٙذ وٝ عشاح٣ ؿذٜ #Cثش٘ب١ٔ  اػضا٢فضبٞب٢ ٘بْ 

ػبص٢ فضبٞب٢ ٘بْ دس وذ فبدر ٕ٘ب٤ٙذ. د٥بد٣ٜٔٔؼبفذر  ٥٘ض اػشٙبة اص سذاخُ اػب٣ٔ ث٥ٗ دٚ ٔؼٕٛفٝ اص وذ

 .ذسٞب٣ٔ٘ثقذ٢  ٔـىلارٔب سا اص  اص وذ خٛد سا دٚثبسٜ اػشفبدٜ و٥ٙٓلؼٕش٣  خٛا٣ٔٓ٥ٞٚلش٣ ص٤شا  ؛خٛث٥ؼز

 .٥ٕٓ٘ب٤خق ٣ٔسا دس ثبلا٢ وذ ٔـ اػشفبدٜ و٥ٙٓ خٛا٥ٞٓفضب٢ ٘ب٣ٔ وٝ ٣ٔ

 مثال:

 ِحبػ خٛاٞٙذ ؿذ:فشم ثغٛس د٥ؾ، فضبٞب٢ ٘بْ ص٤ش ػبص٤ٓٞب٢ ٤ٚٙذٚص ٣ٔه ثش٘ب١ٔ فشْٚلش٣ ٤

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.ComponentModel; 

using System.Data; 

using System.Drawing; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

using System.Windows.Forms; 

… 
 .ٔٛاسد ث٥ـشش سا اضبفٝ و٥ٙٓ ٚلش٣ ٥٘بص داس٤ٓفمظ وبف٥ؼز 

 آ٤ٙذ.ٔغبِت ث٥ـشش دسثبس٠ فضبٞب٢ ٘بْ ثقذاً ٣ٔ

 ٞب. ولاع4.7

ثب ٤ىذ٤ٍش چٍٛ٘ٝ آٟ٘ب ٚ ا٤ٗ وٝ  خٛا٥ٞٓ اداسٜ و٥ٙٓب٣٤ سٕبْ اؿ٥بئ٣ اػز وٝ ٣ٔؿٙبػ OOP٘خؼش٥ٗ ٌبْ دس 

، آٖ ٓسا ؿٙبػب٣٤ وشد٤ ؿ٣ءجبس وٝ ٤ه ٞب ٔقشٚف اػز. ٤ىػبص٢ دادٜٔذَ وٝ اغّت ثٝ ٣سٕش٤ٙ اسسجبط داس٘ذ.

سٛا٘ذ ٞب٣٤ سا وٝ دس ثش داسد ٚ ٞش سشس٥ت ٔٙغم٣ وٝ ٣ٔٚ ٘ٛؿ دادٜ د٥ٞٓٛاٖ ولاػ٣ اص اؿ٥بء سق٥ٕٓ ٣ٔسا ثقٙ
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ؿٛد. ٤ه ١ٕ٘ٛ٘ حم٥م٣ ؿٙبخشٝ ٣ٔٔٙغم٣ ٔؼضا ثقٙٛاٖ ٤ه ٔشذ ٞش سشس٥ت . ٕٓ٘ب٥٤آٖ سا ادادٜ وٙذ سق٥٥ٗ ٣ٔ

چ٥ض٤ؼز وٝ آٖ  ؿ٣ء١ٕ٘ٛ٘ ولاع ٤ب  ؿٛد.خٛا٘ذٜ ٣ٔ« ٤ه ٕ٘ٛ٘ٝ اص ولاع»٤ب « ؿ٣ء»اص ٤ه ولاع، ٤ه 

ٞب٢ ولاع، دادٜ ؿ٣ءٞب٢ وٙٙذ ٚ ٔـخلٝٔشذٞب٢ آٖ دػشٛسار سا٤ب٘ٝ سا فشاٞٓ ٣ٔ. و٥ٙٓدس سا٤ب٘ٝ اػشا ٣ٔ

 ٕ٘ب٤ٙذ.ٚ آٟ٘ب ثب ٤ىذ٤ٍش اسسجبط ثشلشاس ٣ٔ و٥ٙٓلشاس ٣ٔٔب ثب اؿ٥بء ساثغٝ ثشوٙٙذ. ٣ٔٔشسجظ سا س٥ٟٝ 

ؿٛ٘ذ ٚ دس د٣ ؿٙبػب٘ذٜ ٣ٔ ٠class ٞب ثب اػشفبدٜ اص و٥ّذٚاطثش ٔجٙب٢ ولاع اػز. ولاع #Cٕٞٝ چ٥ض دس 

 ا٘ذ.ٚ ٤ه ٔؼٕٛفٝ اص افضب٢ ولاع وٝ دس آوٛلاد ٔحلٛس ؿذٜآ٤ذ ٣ٔآٖ ٘بْ ولاع 

 ٞب{ ٚ خٛاف اػز.حٛصٜ = Fieldsلاع ثغٛس فبد٢ حب٢ٚ ٔشذٞب، ف٥ّذٞب }٤ه و

ٔملٛد ؿٛد. ٌشدد فشاخٛا٘ذٜ ٣ٔٞش ولاع ٤ه ػبص٘ذٜ داسد، وٝ ٞشٌبٜ ٤ه ٕ٘ٛ٘ٝ اص ٤ه ولاع ا٤ؼبد ٣ٔ

ٞب ٔمبد٤ش ػبص٘ذٜ. ثذٞشذ ٔمذاس ا٥ِٚٝؿٛد ثٝ افضب٢ آٖ ا٤ٙؼز وٝ ٚلش٣ ٤ه ١ٕ٘ٛ٘ ولاع ا٤ؼبد ٣ٔ ٞبػبص٘ذٜ

 صٌـش٣ ٘ذاس٘ذ ٚ ٥ٕٞـٝ ٕٞبٖ ٘بْ ولاع سا داس٘ذ.ثب

 مثال:

 و٥ٙٓ:ٔب ولاع ص٤ش سا سقش٤ف ٣ٔ
class Car 

{ 

public string color; //Field 

//Method 

public void ShowCarColor() 

{ 

MessageBox.Show("My Car is: " + color); 

} 

} 

 سٛا٥٘ٓ آٖ سا اػشفبدٜ و٥ٙٓ:ػذغ ٣ٔ
Car myCar = new Car(); //We create an Instance of the Class 

myCar.color = "blue"; //We set a value for the color Field 

myCar.ShowCarColor(); //We call the Method 
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 . ػبص٘ذ4.7.1ٜ

 اػز ٚلش٣ ٤ه ٕ٘ٛ٘ٝ اص ولاع ا٤ؼبد ؿذ.ولاع دادٖ ٔمذاس ا٥ِٚٝ ثٝ افضب٢  ،ٔملٛد ػبص٘ذٜ

 مثال:

 ثشا٢ خٛدس٢ٚ خٛدٔبٖ اػشفبدٜ و٥ٙٓ.« فشمد٥ؾ»سٛا٥٘ٓ ٤ه ػبص٘ذٜ سا ثشا٢ ا٤ؼبد ٤ه سً٘ ٔب ٣ٔ

 و٥ٙٓ:ولاع سا سق٥٥ٗ ٣ٔ
class Car 

{ 

public string color; //Field 

//Constructor - Used to initialize the Class 

public Car() 

{ 
color="green"; 

} 

//Method 

public void ShowCarColor() 

{ 

MessageBox.Show("My Car is: " + color); 

} 

} 

 سٛا٥٘ٓ آٖ سا اػشفبدٜ و٥ٙٓػذغ ٣ٔ
Car myCar = new Car(); //We create an Instance of the Class 

myCar.ShowCarColor(); //We call the Method 

myCar.color = "blue"; //We set a value for the color Field 

myCar.ShowCarColor(); //We call the Method 

 ٘ش٥ؼٝ ثٝ ا٤ٗ كٛسر اػز:
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 مثال:

 سٛا٥٘ٓ ثٝ ا٤ٗ كٛسر فُٕ و٥ٙٓ:ٕٞچ٥ٙٗ ٣ٔ
class Car 

{ 

public string color; //Field 

//Constructor - Used to initialize the Class 

public Car(string initColor) 

{ 

color = initColor; 

} 

//Method 

public void ShowCarColor() 

{ 

MessageBox.Show("My Car is: " + color); 

} 

} 

 و٥ٙٓ:ػذغ اص آٖ اػشفبدٜ ٣ٔ
Car myCar = new Car("green"); //We create an Instance of the Class 

myCar.ShowCarColor(); //We call the Method 

 اولیه بدون یک ساسنده: ویژگی جدید: مقدار دهی

 سٛا٥٘ٓ ثـىُ ص٤ش فُٕ ٕ٘ب٥٤ٓ:٣ٔ C# 4.0دس 

 ا٢(:و٥ٙٓ )ثذٖٚ ٥ٞچ ػبص٘ذٜولاع سا سقش٤ف ٣ٔ
class Car 

{ 

public string color; //Field 

public string model; //Field 

//Method 

public void ShowCarColor() 

{ 

MessageBox.Show("My Car Color is: " + color); 

MessageBox.Show("My Car Model is: " + model); 

} 

} 

 و٥ٙٓ:ػذغ ثٝ ا٤ٗ كٛسر فُٕ ٣ٔ
Car myCar = new Car {color="white", model="2004"}; 

myCar.ShowCarColor(); //We call the Method 
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 ٞب٤ٚظ٣ٌ. 4.8
دٞٙذ. ٘ٛؿشٗ ثش آٖ اص عش٤ك ٤ٚظ٣ٌ ٣ٔ، فشكز حفبؽز اص ٤ه ف٥ّذ دس ٤ه ولاع سا ثب خٛا٘ذٖ ٚ ٞب٤ٚظ٣ٌ

 ذ.و٣ٔٙٙسا د٥بدٜ اخشلبك٣ ٌزاس٘ذ٠ ٚ  ٥ٌش٘ذٜد وٝ ٛؿٞب٣٤ ا٘ؼبْ ٣ٔثش٘بٔٝا٤ٗ وبس اغّت ثب  ٞبد٤ٍش صثبٖدس 

وٝ ثٝ ؿٕبس اػبص٠ دػش٥بث٣ ثٝ ٤ٚظ٣ٌ سا ٥٘ض حب٣ِ دس ػبصد ٔمذٚس ٣ٔا٤ٗ ٘ٛؿ اص حفبؽز سا  #C ٞب٤ٚ٢ظ٣ٌ

 ٝ آٖ، ٤ه ف٥ّذ ثٛدٜ اػز.دسػز ٔظُ ا٤ٗ و ؛دٞذ٣ٔ

 مثال:

 و٥ٙٓ:ٔب ٤ه ولاع ثب خٛاف ٚ ٤ه ٔشذ سقش٤ف ٣ٔ

class Car 

{ 

public string Name {get; set;} 

public string Color {get; set;} 

public void ShowCarProperties() 

{ 

MessageBox.Show("My Car Name is: " + Name); 

MessageBox.Show("My Car Color is: " + Color); 

} 

} 
 و٥ٙٓ:سٛا٥٘ٓ آٖ سا اػشفبدٜ ٣ٔػذغ ٣ٔ

Car myCar = new Car(); 

myCar.Name="Volvo"; 

myCar.Color="Blue"; 

myCar.ShowCarProperties(); 
 ٘شب٤غ چ٥ٙٗ خٛاٞذ ثٛد:
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ُٔ ا٘ذ. ا٤ٙؼب ٤ه فٟشػز وبٞب ثٛدٜػبص٘ذٜ، ٔشذٞب، ٚ ٞب٤ٚظ٣ٌف٥ّذٞب،  ا٤ٓد٤ذٜ سب ا٤ٙؼبسٟٙب افضب٢ ولاع وٝ 

 :دس ولاع خٛد داؿشٝ ثبؿ٥ٓ سٛا٥٘ٓاص ا٘ٛاؿ فضٛ اػز وٝ ٣ٔ

 هاساسنده 

 ٞب(ٞب )فىغ ػبص٘ذٜوٙٙذٜسخش٤ت 

 فیلدها 

 متدها 

 خواص 

  ا٤ٙذوؼشػبصٞب ؿبخق{ٞبIndexers = } 

 ٜٞبٕ٘ب٤ٙذ 

 هاویدادر 

 ٞب٢ سٛ دس سٛولاع 

 ٌزاس٢٢ ٘بْٞب. لشاسداد4.9
 ٞب ٚ ٔشذٞب ٚ غ٥شٜ ٚػٛد داسد.شٞب، ولاع٥ٔشغ وشدٖ ثشا٢ سلش٤حٌٛ٘ب٣ٌ٘ٛ  ٌزاس٢لشاسدادٞب٢ ٘بْ

 ؿشش{وّه، ػبس،  ; Camel} :Camelنمادساسی 

 و٥ٙٓ.اػشفبدٜ ٣ٔ« Camelٕ٘بدػبص٢ »اص ٔقٕٛٔلاً  هاپارامتزها/آرگومانٚ  متغیزهاثشا٢ ٔب 

 مثال:
string myCar; 

int number; 

string backColor; 
  دس حبِزCamel حشف ٘خؼز ٤ه ؿٙبػٝ دس حبِز حشٚف وٛچه اػز ٚ ٘خؼش٥ٗ حشف ٞش ٔٛسد ،

 دس حبِز حشف ثضسي اػز.اِحبق ؿذ٠ ثقذ٢ 

 پاسکال: گذارینشان

 و٥ٙٓ.اػشفبدٜ ٣ٔ« دبػىبَ ٌزاس٢٘ـبٖ»، ٔب ثغٛس فبد٢ اص خواصٚ  متدها، هاکلاسثشا٢ 

 مثال:
class Car 
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{ 

void ShowCarColor() 

{ 

… 

} 

} 
  دس حبِز دبػىبَ ٘خؼش٥ٗ حشف دس ٤ه ؿٙبػٝ ٚ ٘خؼش٥ٗ حشف ٞش ٔٛسد اِحبق ؿذ٠ ثقذ٢ ثٝ حبر

 ثبؿٙذ.حشٚف ثضسي ٣ٔ

 و٥ٙٓ.ثشا٢ فضبٞب٢ ٘بْ ٔب اص حبِز دبػىبَ ٚ ٤ه ٘مغ١ ػذاوٙٙذٜ اػشفبدٜ ٣ٔ

 مثال:
System.Drawing 

System.Collections.Generics 
 ها:کنتزل

 ٌزاس٢٘ـبٖ»و٥ٙٓ ٤ب اص اػشفبدٜ ٣ٔ« دبػىبَ ٌزاس٢٘ـبٖ»ٞب ثش ساثظ وبسثش٢ خٛد ٤ب اص ثشا٢ وٙششَٔب 

 !و٥ٙٓسا سفب٤ز ٣ٔ ٤ى٣ اص آٟ٘بفمظ ، ٣ِٚ «ٔؼبسػشب٣٘

 مثال:

 «:دبػىبَ ٌزاس٢٘ـبٖ»
LoginName 

LoginPassword 
 «:ٔؼبسػشب٣٘ ٌزاس٢٘ـبٖ»

txtName 

txtPassword 

lblName 

btnCancel 
 غ٥شٜ.٤ه وٙششَ دوٕٝ اػز، ٚ« btn»وٙششَ ثشچؼت اػز، « lbl»٤ه وٙششَ ٔشٗ اػز،  آ٤ٖق٣ٙ « txt»وٝ 

 {حشٚف ٔخفف = acronyms} ها:سزنام

ٞب حذالُ دٚ حشف عَٛ داس٘ذ. اٌش ٤ه ػش٘بْ دل٥مبً ثؼش٣ٍ داسد ثٝ عَٛ ػش٘بْ. سٕبْ ػش٘بْ ػش٘بْ ٚضق٥ز

 ٤ب ث٥ـشش ٤ه ػش٘بْ ثّٙذ اػز.حشف ػٝ ثب ؿٛد. ٤ه ػش٘بْ ٣ٔعشح ثبؿذ، ثقٙٛاٖ ٤ه ػش٘بْ وٛسبٜ حشف دٚ 

، ث٥ٕٟٗ ٘حٛوٙذ. ٞب٢ ٔب سا وٓ ٣ٔ. ا٤ٗ وبس خٛا٘ب٣٤ ٘بْٞب اػشفبدٜ و٥ٙٓخشلبسار ٤ب ػش٘بْدس وُ، ٘جب٤ذ اص ا

 .ثشػ٥ٕز ؿٙبخشٝ ؿذٜ اػز٤ه ػش٘بْ ص٤بد  فشم و٥ٙٓدسػز اػز وٝ چٝ صٔب٣٘  ثذا٥٘ٓدؿٛاس اػز 
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 ثبؿٙذ:، لٛافذ ثٝ ا٤ٗ كٛسر ٣ٔٔؼجٛس٣ِٚٓ٤ ٚلش٣ 

 های سزنام کوتاه )دو کاراکتز(:مثال
DBRate 

( اػز وٝ ثقٙٛاٖ ٘خؼش٥ٗ ٚاط٠ ٤ه ؿٙبػ١ حبِز DBٔظب٣ِ اص ػش٘بْ وٛسبٜ ) ٤DBRateه ٤ٚظ٣ٌ ثٙبْ 

 دبػىبَ اػشفبدٜ ؿذٜ اػز.
ioChannel 

( اػشفبدٜ ؿذٜ ثقٙٛاٖ ٘خؼش٥ٗ ٚاط٠ ٤ه ؿٙبػ١ حبِز IOاص ػش٘بْ وٛسبٜ ) ٣ٔظبِ ioChannelثٙبْ  دبسأشش٤ه 

Camel .اػز 

 های سزنام بلند )سه کاراکتز یا بیشتز(مثال
XmlWriter 

ٔظب٣ِ اص ٤ه ػش٘بْ ثّٙذ اػشفبدٜ ؿذٜ ثقٙٛاٖ ٘خؼش٥ٗ ٚاط٠ ٤ه ؿٙبػ١ حبِز  ٤XmlWriterه ولاع ثٙبْ 

 دبػىبَ اػز.
htmlReader 

٘خؼش٥ٗ ٚاط٠ ٤ه ؿٙبػ١ حبِز  ٔظب٣ِ اص ٤ه ػش٘بْ ثّٙذ اػشفبدٜ ؿذٜ ثقٙٛاٖ ٤htmlReaderه دبسأشش ثٙبْ 

Camel .اػز 
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 ٌشا-ؿ٣ءٞب٢ ٔٛسد سٚؽ سث٥ـشش د -5
 و٥ٙٓ:ص٤ش سا ٔقشف٣ ٣ٔؿ٣ءٌشا٢ ٞب٢ دس ا٤ٗ فلُ سٚؽ

 { ٚساطز ; سٛاسصInheritance} 

 د٣ِٛ{ ٓچٙذ س٤خش٣ ; ٔٛسف٥ؼPolymorphism} 

 { وذؼِٛٝ ػبص٢Encapsulation} 

 . سٛاسص5.1

. ٓدٞذ اص وذ ٔٛػٛد دٚثبسٜ اػشفبدٜ و٥ٙاػبصٜ ٣ٔثبؿذ. ٌشا ٣ٔ-ؿ٣ء٤ٛ٘ؼ٣ سٛاسص ٤ى٣ اص ٔفب٥ٞٓ ا١٥ِٚ ثش٘بٔٝ

 .و٥ٙٓكشفٝ ػ٣٤ٛ دس ٚلز ٤ٛ٘ؼ٣ دس ثش٘بٔٝ سٛا٥٘ٓ، ٣ٔاص سىشاسثب ثىبس٥ٌش٢ ٔؤطش 

 ٔظبَ:

 و٥ٙٓ:ٔب ولاع دب٤ٝ سا سقش٤ف ٣ٔ
class Car 

{ 

public void SetColor(string color) 

{ 

MessageBox.Show("My Car is: " + color); 

} 

} 

 و٥ٙٓ:ثشد سا سقش٤ف ٣ٔػذغ ٤ه ولاع ػذ٤ذ وٝ اص ولاع دب٤ٝ اسص ٣ٔ
class Volvo : Car 

{ 

//In this simple Example this class does nothing! 

} 

 و٥ٙٓ:٣ٔثقذ، ؿشٚؿ ثٝ اػشفبدٜ اص ولاع 
Car myCar = new Car(); 

myCar.SetColor("blue"); 

 

Volvo myVolvo = new Volvo(); 
myVolvo.SetColor("green"); 

 سا اػشفبدٜ و٥ٙٓ وٝ دس ولاع دب٤ٝ سقش٤ف ؿذٜ اػز. ()SetColorسٛا٥٘ٓ ٔشذ ٣ٔ ث٥ٙ٥ٓچٙب٘ىٝ ٣ٔ
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 ٔٛسف٥ؼٓ. د5.2٣ِٛ

دٞذ ٔشذٞب٢ ولاع ٔـشك ٔٛسف٥ؼٓ اػز. اػبصٜ ٣ٌٔشا د٣ِٛ-ؿ٣ء٤ٛ٘ؼ٣ ٤ى٣ د٤ٍش اص ٔفب٥ٞٓ ا١٥ِٚ ثش٘بٔٝ

 .ش٤ك ٤ه ٔشػـ ولاع دب٤ٝ احضبس و٥ٙٓؿذٜ سا ع٣ صٔبٖ اػشا اص ع

 مثال:

 و٥ٙٓ:ٔب ثب ٤ه ولاع دب٤ٝ ؿشٚؿ ٣ٔ

class Car 

{ 

public virtual void CarType() 

{ 

MessageBox.Show("I am a Car"); 

} 

} 
 سٛا٘ٙذ ا٤ٗ ٔشذ سا ثبعُ وٙٙذ.ٞب٢ ٔـشك ؿذٜ اؿبسٜ داسد وٝ آٟ٘ب ٣ٔثٝ ولاعوٙٙذ٠ ٔؼبص٢ سقذ٤ُ

 ا٘ذ:و٥ٙٓ وٝ اص ولاع دب٤ٝ ٔـشك ؿذٜولاع ػذ٤ذ ا٤ؼبد ٣ٔ 3ػذغ 
class Volvo : Car 

{ 

public override void CarType() 

{ 

MessageBox.Show("I am a Volvo"); 

} 

} 

class Ford : Car 

{ 

public override void CarType() 

{ 

MessageBox.Show("I am a Ford"); 

} 

} 

class Toyota : Car 

{ 

public override void CarType() 

{ 

MessageBox.Show("I am a Toyota"); 

} 

} 

 ()CarTypeداسد ٚ ٞش ٔشذ  ()CarTypeثش٘ذ. ٞش ولاع ٤ه ٔشذ ثٝ اسص ٣ٔسا  Carولاع  ،ا٤ٗ ػٝ ولاع

ٔؼبص٢ دب١٤ خٛد سا دس صٔبٖ دٞذ ٤ه ٔشذ، ٔشذ وٙٙذ٠ اثغبَ اػبصٜ ٣ٔوٙٙذ٠ اثغبَ داسد. سقذ٤ُ٤ه سقذ٤ُ

 اػشا اثغبَ وٙذ.
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 سٛا٥٘ٓ آٖ سا اػشفبدٜ و٥ٙٓ:ػذغ ٣ٔ
Car[] car = new Car[4]; 

car[0] = new Car(); 

car[1] = new Volvo(); 

car[2] = new Ford(); 

car[3] = new Toyota(); 

foreach (Car carmodel in car) 

{ 

carmodel.CarType(); 

} 
 ٘ش٥ؼٝ ا٤ٗ اػز:

 ٗٔٛسف٥ؼٓ اػز.د٣ِٛ ،ا٤ 

 . وذؼِٛٝ ػبص5.3٢

 فمظدٟٙبٖ ٌشدد. ثغٛس و٣ّ  ؿ٣ءاص د٤ذ خبسع اص سقش٤ف  ؿ٣ءٕ٘ب٤ؾ داخ٣ّ ٤ه ا٤ٗ وٝ ػبص٢ ٤ق٣ٙ وذؼِٛٝ

 ٤ب اداسٜ وٙٙذ. ثبصث٣ٙ٥ثغٛس ٕ٘ٛ٘ٝ سٛا٘ٙذ ٔؼشم٥ٕبً ف٥ّذٞب٢ آٖ سا ٣ٔ ؿ٣ءداسا٢ ٔشذٞب٢ 

 ٞب ٚ ٔشذٞب سق٥٥ٗ و٥ٙٓ:ٞب٢ دػششػ٣ ٔخشّف٣ ثش ولاعسٛا٥٘ٓ اػبصٜٔب ٣ٔ
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 . اػشظٙبء ٌشدا6٣٘
ثشا٢ وبس ثب ا٤ٗ ٔؼئّٝ  ا٢ٚ آٔبدٜ سٛوبسٔىب٥٘ؼٓ  #Cدس ثش٘بٔٝ ٤ٛ٘ؼ٣ خغب ٚ اػشظٙبءٌشدا٣٘ ثؼ٥بس ٟٔٓ اػز. 

 اػز. try ،catch ،throw ٚ ،finallyٞب٢ و٥ّذٚاطٜا٤ٗ ٔىب٥٘ؼٓ ثش ٔجٙب٢ داسد. 

، ٚ ثب٤ذ، سٛا٥٘ٓث٥ـشش اٚلبر، ٣ٔ دٞٙذ.ٔب سخ ٣ٔ ٞب٢وٝ دس ثش٘بٔٝ ٞؼشٙذث٣ٙ٥ ٘ـذٜ اػشظٙبئبر خغبٞب٢ د٥ؾ

ٞب٢ س٣ٟ، ٚ ؿ٣ءثشا٢ ٔظبَ، سأ٥٤ذ افشجبس ٚسٚد٢ وبسثش، چه وشدٖ . سفـ و٥ٙٓخغبٞب٢ ثش٘بٔٝ سا ٤بفشٝ ٚ 

اص سفـ خغب٢ ٞؼشٙذ ٞب٣٤ ، ٔظبَٔب ا٘شؾبس داس٤ٓوٝ آٖ چ٥ض٤ؼز ٔمبد٤ش ثبصٌـش٣ اص ٔشذٞب آ٤ب ا٤ٗ وٝ ٚاسػ٣ 

 .ب٤ذ ٥ٕٞـٝ ا٘ؼبْ د٥ٞٓاػشب٘ذاسد خٛة وٝ ث

چٝ صٔب٣٘ ٤ه  ٓث٣ٙ٥ و٥ٙد٥ؾ ٓسٛا٥٘دٞذ. ثشا٢ ٔظبَ، ٣ٕ٘خغب سخ ٣ٔ دا٥٘ٓٞب٣٤ ٞؼز وٝ ٣ِٚ٣ٕ٘، صٔبٖ

ا٤ٟٙب  .ؿ٤ٛٓٞب ٔٛاػٝ ٣ٔ، ٤ب ثب ٤ه خغب٢ دب٤ٍبٜ دادٜآ٤ذوٓ ٣ٔٓ ، حبفؾ١ ػ٥ؼشٓو٥ٙدس٤بفز ٣ٔ I/Oخغب٢ 

ثٝ  دٞٙذ لبدس ثبؿ٥ٓخٛا٥ٞٓ ٚلش٣ سخ ٣ٔٔب ٣ٔثق٥ذ ٞؼشٙذ، ٣ِٚ ٞٙٛص أىبٖ سخ داد٘ـبٖ ٞؼز، ٚ  ٔقٕٛلاً

 آ٤ذ.. ا٤ٗ آٖ ػب٥٤ؼز وٝ اػشظٙبءٌشدا٣٘ ثٝ ٥ٔبٖ ٣ٔآٟ٘ب سػ٥ذ٣ٌ و٥ٙٓ

، ٚ try ،catch ،throwٞب٢ و٥ّذٚاطٜ #C«. دشسبة ؿٛ»ؿٛد: آٟ٘ب ٌفشٝ ٣ٔدٞٙذ، ثٝ ٚلش٣ اػشظٙبئبر سخ ٣ٔ

finally ٕ٘ب٤ذ: ٤ه ٔشذ ػق٣ خٛاٞذ وشد لؼٕش٣ اص وذ سا اػشا وٙذ. اٌش وذ فُٕ ٣ٔ غٛسا٤ٙوٙذ. سا اػشفبدٜ ٣ٔ

دٞذ، ٣ٔ خس چٝ، ٚ ثذٖٚ سٛػٝ ثٝ آ٘بگیردسٛا٘ذ وٙذ، وٝ وذ ٔب ٣ٔ٣ٔ پرتاب٤ه ٔؼئّٝ ث٥بثذ، ٤ه ٘ـب١٘ خغب 

 ٕ٘ب٤ذ.٤ه ثلان وذ ٤ٚظٜ سا دس دب٤بٖ اػشا ٣ٔ نهایتاً

 { آٖ ثلٛسر ص٤ش اػز:syntax =٘حٛ } سشو٥ت

MyMethod() 

{ 

try 

{ 

       //Do Something that can cause an Exception 

} 

catch 

{ 

       //Handle Exceptions 

} 

finally 

{ 
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       //Clean Up 

} 

} 

 مثال:

public void WriteDaqData(double analogDataOut) 

{ 

Task analogOutTask = new Task();   

AOChannel myAOChannel; 

try 

{ 

myAOChannel = analogOutTask.AOChannels.CreateVoltageChannel( 

aoChannel, 

"myAOChannel", 

0, 

5, 

AOVoltageUnits.Volts 

); 

AnalogSingleChannelWriter writer = new 

AnalogSingleChannelWriter(analogOutTask.Stream); 

writer.WriteSingleSample(true, analogDataOut); 

} 

catch (Exception e) 

{ 

string errorMessage; 

errorMessage = e.Message.ToString(); 

} 

finally 

{ 

analogOutTask.Stop(); 

} 

}  
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 ٞب٢ ٤ٚٙذٚص. ٔظبَ فش7ْ

و٥ٙٓ ٕ٘ب٥٤ٓ. دس ا٤ٗ ٔظبَ ٤ه ثش٘بٔٝ دس ٤ٚظٚاَ اػشٛد٤ٛ ا٤ؼبد ٣ٔدس ا٤ٗ فلُ ٔب ٤ه ٔظبَ ثضسي سا ٔشٚس ٣ٔ

 ٕ٘ب٤ذ:وٝ فشآ٤ٙذ سب٘ه آة ص٤ش سا وٙششَ ٣ٔ

 NI USB-6008 DAQدس ػٟز اسسجبط ثب فشآ٤ٙذ ف٥ض٤ى٣، ٤ه دػشٍبٜ  ٔملٛد وٙششَ ػغح دس سب٘ه آة اػز.

 و٥ٙٓ:اػشفبدٜ ٣ٔ

 ٕ٘ب٥٤ٓ.د٥ٞٓ، ٣ِٚ ثش ػبخشبس سٕشوض ٣ْٔ ػضئ٥بر دس وذ سا ٘ـبٖ ٣ٕ٘ٔب سٕب

 ث٥ٙ٥ٓ:ا٤ٓ سا ٣ٔدس ص٤ش ساثظ وبسثش٢ وٝ دس ٤ٚظٚاَ اػشٛد٤ٛ ا٤ؼبد وشدٜ
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 ث٥ٙ٥ٓ:دس ص٤ش دشٚط٠ ٤ٚظٚاَ اػشٛد٤ٛ سا ٣ٔ

 و٥ٙٓ.ٞب٣٤ وٝ دس ثش٘ب١ٔ خٛد ٥٘بص داس٤ٓ آغبص ٣ٔٔب ثب سقش٤ف ولاع
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وٝ ا٤ؼبد سا ٞب٣٤ و٥ٙٓ وٝ دس آٖ سٕبْ ولاعسقش٤ف ٣ٔ« Classes»٤ه فِٛذس  Solution Explorerدس 

 ٌزاس٤ٓ:ا٤ٓ ٣ٔوشدٜ

سا  …Add-New Itemو٥ٙٓ ٚ و٥ّه ساػز ٣ٔ Solution Explorerٞب٢ ػذ٤ذ ثش ثشا٢ ا٤ؼبد ولاع

 ٕ٘ب٥٤ٓ:ا٘شخبة ٣ٔ

 و٥ٙٓ:ا٘شخبة ٣ٔ Add New Itemسا دس دٙؼش٠  Classػذغ ٌض١ٙ٤  
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 ها:کلاس 

 اػز: DAQو٥ٙٓ وٝ حب٢ٚ ٔٙغك ثشا٢ خٛا٘ذٖ ٚ ٘ٛؿشٗ ثش دػشٍبٜ آغبص ٣ٔ Daqٔب ثب ولاع 
//Include necessary Namespaces 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

using NationalInstruments; 

using NationalInstruments.DAQmx; 

namespace Tuc.Control //We define a useful namespace 

{ 

public class DaqData 

{ 

public string aiChannel; 

public string aoChannel; 

//Constructor 

public DaqData(    ) 

{ 

     

} 

//Method 

public double ReadDaqData() 

{ 

     

} 

//Method 

public void WriteDaqData(    ) 

{ 

     

} 

} 

} 
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ا٤ؼبد ٕ٘ب٥٤ٓ. ػذغ ثب سقش٤ف ٤ه و٥ٙٓ ٤ه فب٤ُ ؿ٠ٛ٥ خٛث٣ اػز وٝ ثشا٢ ٞش ولاع ػذ٤ذ٢ وٝ سقش٤ف ٣ٔ

 ٕ٘ب٥٤ٓ.ٚ ف٥ّذٞب٢ لاصْ سقش٤ف ٣ٔٞب ٤ٚظ٣ٌولاع خٛد سا ثب ٔشذٞب، ثقذ، و٥ٙٓ. ٢ ٘بْ ثبٔق٣ٙ ؿشٚؿ ٣ٔفضب

فضبٞب٢ ٘بْ ضشٚس٢ وٝ ولاع ٔب احش٥بع داسد سا ِحبػ و٥ٙٓ. دس ا٤ٗ ٔظبَ ثشخ٣ اص ٕٞچ٥ٙٗ ٥٘بص داس٤ٓ 

 ا٤ٓ:سا ِحبػ وشدٜ National Instrumentsاص  عشف3.٣ٞب٢ اػٕج٣ّ
using NationalInstruments; 

using NationalInstruments.DAQmx; 

 ٞؼشٙذ. و٣ٔٓ٥ٙوٝ اػشفبدٜ  NI USB-6008 DAQ{ ثشا٢ دػشٍبٜ ٌشدا٘ٙذٜ} ٞب حب٢ٚ دسا٤ٛسا٤ٗ اػٕج٣ّ

 اضبفٝ ؿٛ٘ذ: Solution Explorerدس  Referencesا٤ٓ ثب٤ذ ثٝ فِٛذس ٞب٣٤ وٝ اػشفبدٜ وشدٜاػٕج٣ّ

 

 {Main Application} بزنامۀ اصلی:

 و٥ٙٓ:دس ثش٘ب١ٔ اك٣ّ ٔب ثب ِحبػ ٕ٘ٛدٖ فضب٢ ٘بْ خٛد ؿشٚؿ ٣ٔ
using NationalInstruments; 

using NationalInstruments.UI; 

using NationalInstruments.UI.WindowsForms; 

using System; 

using System.Collections.Generic; 

using System.ComponentModel; 

using System.Data; 

using System.Drawing; 

using System.Linq; 

using System.Text; 

using System.Windows.Forms; 

using Tuc.Control; 

namespace Control_Application 

{ 

public partial class Form1 : Form 
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{ 

     

} 

} 

سٛاٖ ثٝ سب وذ ٔب ثٟشش ػبصٔبٖ دادٜ ؿٛد. ا٤ٗ أش سا ٣ٔ ٕٓٞچ٥ٙٗ ا٤ذ٠ خٛث٣ اػز وٝ ٘ٛاح٣ ٔخشّف٣ ا٤ؼبد و٥ٙ

 ا٤ٗ كٛسر ا٘ؼبْ داد:

//Comment 

# region 
     //Your Code 

# endregion 

 ثب ا٤ٗ سٚؽ ثش٘ب١ٔ اك٣ّ ٔب ٕٔىٗ اػز چ٥ٙٗ ثٝ ٘ؾش آ٤ذ:
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 . ثش٘بٔٝ ٤ٛ٘ؼ٣ ٚة8

 . ٔمذ8.1ٝٔ

سٛا٘ٙذ دس ٤ه ٔشٚسٌش ٚة اػشب٘ذاسد ٞب ٣ٔٞب ثش ا٤ٙشش٘ز سٕشوض داس٘ذ، ػب٣٤ وٝ ثش٘بٔٝأشٚصٜ ث٥ـشش ثش٘بٔٝ

سش، ٞب٢ د٥ـشفشٝدسػٟز ا٤ؼبد ثش٘بٔٝثبؿٙذ. ٣ٔ HTML  ٚCSSثشاػبع  اػشبس٥هد٤ذٜ ؿٛ٘ذ. كفحبر ٚة 

 ٥٘بص ثٝ اثضاسٞب٢ لذسسٕٙذسش داس٤ٓ.

 فجبسسٙذ اص: دا٤ٙب٥ٔه }د٤ٛب{ ٚةاثضاسٞب ٚ چبسچٛثٟب٢ ٟٔٓ ثشا٢ دذ٤ذآٚس٢ كفحبر 

 ASP.NET 

 AJAX/ ASP.NET AJAX 

 JavaScript 

 Silverlight 

 ا٤ٗ اثضاسٞب ٚ چبسچٛثٟب دس ص٤ش ؿشح دادٜ خٛاٞٙذ ؿذ.

 سا ثج٥ٙ٥ذ. ASP.NET and Web Programmingث٥ـشش خٛدآٔٛص ثشا٢ ػضئ٥بر 

8.2 .HTML 
HTML  وٝ ٕ٘ب٤ٙذ٠Hyper Text Markup Language  اػز،  ٌزاس٢ فشأشٗ{ صثبٖ ٘ـب٘ٝ»}ثٝ ٔقٙب٢

 كفحبر ٚة اػز.دب١٤ ٞب٢ ثٙب٢ ثّٛن HTMLغبِت ثشا٢ كفحبر ٚة اػز. ٌزاس٢ صثبٖ ٘ـب٘ٝ

HTML  ْاػضاء دس فشHTML ُٔفلأز ٞب، دس ٥ٔبٖ سً ؿب( ٝٔظُ صا٤ٚ<html>)،  ٗكفح١ ٚةٔحشٛا٢ ث٥ 

اَٚ دس ٤ه سً . <h1>  ٚ</h1>آ٤ٙذ ٔظُ ثغٛس فبد٢ ثلٛسر ػفز ٣ٔ HTMLٞب٢ سً. ٘ٛؿشٝ ؿذٜ اػز

دس  ٘بٔٙذ(.٥٘ض ٣ٔٞب٢ اخششبْ سًٚ ٞب٢ افششبح سًدب٤بٖ اػز )آٟ٘ب سا سً  ،دْٚسً ؿشٚؿ اػز، سً  ،ػفز

 ٔشٗ، ػذاَٚ، اؿىبَ ٚ غ٥شٜ سا دسع وٙٙذ.ٞب ٥ٔبٖ ا٤ٗ سًدس سٛا٘ٙذ عشاحبٖ ٚة ٣ٔ

 ٔشٚسٌشٞب٢ ٚة 8.3
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ؿ٥ٙذاس٢ ٤ب  د٤ذاس٢ٖ كفحبر ٚة آٟ٘ب دس ٥ٔب ٘ٛؿشٗٚ  ٤HTMLه ٔشٚسٌش ٚة خٛا٘ذٖ اػٙبد ٔملٛد 

 وٙذ.اػشفبدٜ ٣ٔٞب اص سًدٞذ، ٣ِٚ دس سفؼ٥ش ٔٙذسػبر كفحٝ سا ٘ـبٖ ٣ٕ٘ HTMLٞب٢ سًاػز. ٔشٚسٌش 

 أشٚصٜ ٔب ا٤ٗ ٔشٚسٌشٞب٢ اك٣ّ ٚة سا داس٤ٓ:

 }ٔشٚسٌش ا٤ٙشش٘ز )سٛػظ ٥ٔىشٚػبفز( }ا٤ٙشش٘ز اوؼذّٛسس 

 )فب٤شفبوغ )سٛػظ ٔٛص٤لا 

 )ٌٌُٛ وشْٚ )سٛػظ 

 )ُػبفبس٢ )سٛػظ اَد 

 )اُدشا )سٛػظ اُدشا اص ٘شٚط 

8.4 .CSS 

{ ٥٘ض اسػبؿ ٕ٘ب٤ذ سب Cascading Style Sheets} (CSS) سقش٤ف آثـبس٢ ٞب٢ثشٌٝسٛا٘ذ ثٝ ٔشٚسٌش ٚة ٣ٔ

 آسا٣٤ ٚ ؽٟٛس ٔشٗ ٚ ػب٤ش چ٥ضٞب سا سق٥٥ٗ وٙذ.كفحٝ

W3C ٍ٘بٞذاس٘ذ٠ ٞشد٢ٚ اػشب٘ذاسدٞب٢ ،HTML  ٚCSS 

8.5 .JavaScript 

JavaScript ٝٔاػشفبدٜ دا٤ٙب٥ٔه وٝ اػبػبً ثشا٢ ا٤ؼبد كفحبر ٚة  اػز ٌشا-ؿ٣ء٤ٛ٘ؼ٣ ٤ه صثبٖ ثش٘ب

ثقٙٛاٖ ثخـ٣ اص وٝ ، ػٕز ػش٤ٚغ ٥ٌش٘ذٜ اػشفبدٜ ؿذٜ JavaScriptدس فشْ  JavaScriptاكٛلاً ؿٛد. ٣ٔ

 .اػشا ؿذٜ اػز دا٤ٙب٥ٔهٞب٢ ػب٤زساثغٟب٢ وبسثش٢ سؼ٥ُٟ ؿذٜ ٚ ٚة فشض١ ٤ه ٔشٚسٌش ٚة ثشا٢

8.6 .ASP.NET 

ASP.NET ٝٔ٤ٛ٘ؼبٖ اػبصٜ ٤ه چبسچٛة ٚة سٛػقٝ ٤بفشٝ سٛػظ ٥ٔىشٚػبفز اػز ثشا٢ ا٤ٗ وٝ ثٝ ثش٘ب

 ٞب٢ ٚة ثؼبص٘ذ.ٞب٢ ٚة ٚ ػش٤ٚغ، ثش٘بٔٝدا٤ٙب٥ٔهٞب٢ دٞذ ٚة ػب٤ز
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ASP.NET .ػضء ثؼش١ ٤ٚظٚاَ اػشٛد٤ٛ اػز 

آٚس٢ كفحبر ػشٚس فقبَ ٔٙشـش ؿذ، ٚ ػب٤ٍض٤ٗ فٗ NET.اص چبسچٛة  1.0ثب ٤ٚشا٤ؾ  2002اَٚ دس طا١٤ٛ٘ 

(ASP ){ ٥ٔىشٚػبفزMicrosoft's Active Server Pages .ؿذ }ASP.NET ثش صثبٖ ٔـششن صٔبٖ اػشا 

(CLR )ٔجش٣ٙ اػز{Common Language Runtime}دٞذ وذ ، وٝ ثٝ ثش٘بٔٝ ٤ٛ٘غ اػبصٜ ٣ٔASP.NET  سا

 ٙذ.ث٤ٛٙؼ C#  ٚVB.NETدـش٥جب٣٘ ؿذٜ ٔظُ  NET.ثب اػشفبدٜ اص ٞش صثبٖ 

ؿٛ٘ذ(، ثلان ػبخز اك٣ّ ثشا٢ سٛػق١ ٞب٢ ٚة ؿٙبخشٝ ٣ٔ، )وٝ سػٕبً ثقٙٛاٖ فشASP.NETْكفحبر ٚة 

 ا٘ذ.لشاس ٌشفشٝ aspx.ٞب ثب دؼٛ٘ذ ٞب٢ ٚة دس فب٤ُثبؿٙذ. فشْثش٘بٔٝ ٣ٔ

ASP.NET Application  سا دس دٙؼش٠New Project :ا٘شخبة و٥ٙذ 

 

8.7 .AJAX/ ASP.NET AJAX  

AJAX  ٤ه ػش٘بْ ثشا٢Asynchronous JavaScript and XML  .اػزAJAX  ٤ه ٌشٜٚ اص ٔشذٞب٢

 AJAXثب ا٢ ٚة. ٞب٢ ٔحبٚسٜا٤ؼبد ثش٘بٔٝثش ػٕز وبسثش دس  اػشفبدٜ ؿذٜ ٚة ٔشسجظ ثب ٞٓ اػزسٛػق١ 



 

51 

 

ص٥ٔٙٝ( )دس دغ دس٤بفز وٙٙذثٝ ٤ه ػشٚس ثفشػشٙذ ٚ اص آٖ ٞب سا ثغٛس ٘بٍٕٞبْ دادٜسٛا٘ٙذ ٞب٢ ٚة ٣ٔثش٘بٔٝ

 ٚ سفشبس كفح١ ٔٛػٛد. ثذٖٚ سذاخُ ثب ٕ٘ب٤ؾ

ASP.NET AJAX ٝثٝ ٞب سق٥ٕٓا٢ اص ٔؼٕٛفASP.NET  ٝسٛػظ ٥ٔىشٚػبفز ثشا٢ ا٘ؼبْ فب٥ّٔز اػز و

AJAX ٝسٛػقٝ ٤بفش. 

8.8 .Silverlight }ػ٥ّٛسلا٤ز{ 
ٞب٢ ٔشٚسٌش ٤ب ػب٤ش ثش٘بٔٝٞب٢ دلا٥ٔٗ٥ٌىشٚػبفز ػ٥ّٛسلا٤ز ٤ه چبسچٛة ثش٘بٔٝ ثشا٢ ٘ٛؿشٗ ٚ اػشا٢ 

ٔح٥ظ صٔبٖ اػشا ثشا٢ ػ٥ّٛسلا٤ز . Adobe Flashٞب ٚ ٔمبكذ٢ ؿج٥ٝ ثٝ ا٤ٙشش٘ش٣ اػز، ثب ٤ٚظ٣ٌسٛإ٘ٙذ 

فشْ سٛػق١ ػ٥ّٛسلا٤ز ٕٞچ٥ٙٗ ٤ى٣ اص دٚ دلارثقٙٛاٖ ٤ه دلا٥ٌٗ ثشا٢ ث٥ـشش ٔشٚسٌشٞب دس دػششع اػز. 

 {.Windows Phone 7/8اػز } 8/7ثش٘بٔٝ ثشا٢ ٤ٚٙذٚص فٖٛ 

 {.Silverlight 5.0اػز } 5.0آخش٤ٗ ٤ٚشا٤ؾ ػ٥ّٛسلا٤ز 

ٌزاس٢ ٞب٢ ػ٥ّٛسلا٤ز ساثغٟب٢ وبسثش٢ ثٝ صثبٖ ٘ـب٘ٝاػز، ثٙبثشا٤ٗ دس ثش٘بٔٝ WPFػ٥ّٛسلا٤ز ثشاػبع 

ثش٘بٔٝ  NET.ثب اػشفبدٜ اص ٤ه ص٤شٔؼٕٛفٝ اص چبسچٛة ا٘ذ ٚ ( ؿٙبػب٘ذٜ ؿذXAMLٜوبسثشد٢ لبثُ سٛػقٝ )

 ا٘ذ.٤ٛ٘ؼ٣ ؿذٜ

 

 ٞب. ثش٘بٔٝ ٤ٛ٘ؼ٣ دب٤ٍبٜ داد9ٜ
ٞب٢ ٟٔٓ سا رخ٥شٜ ٕ٘ب٤ٙذ، ٔظلاً وٙٙذ سب دادٜبدٜ ٣ٔشفاػ ثبع٣ٙٞب٢ دب٤ٍبٜ دادٜاص ٤ه  ٞب٢ أشٚصث٥ـشش ثش٘بٔٝ

Facebook ،Twitter.ٜغ٥ش ٚ ، 

( سا ٤SQLبفشٝ )ػبخزٞب٢ خٛد ٥٘بص داس٤ٓ صثبٖ دشع ٚ ػ٢ٛ ٞب دس ثش٘بٔٝٔب ثٝ ٔٙؾٛس اػشفبدٜ اص دب٤ٍبٜ دادٜ

 خٛدآٔٛص ص٤ش سا ثج٥ٙ٥ذ: SQLثذا٥٘ٓ. ثشا٢ اعلافبر ث٥ـشش دس ٔٛسد 

Structured Query Language (SQL) 
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ٞب٢ دب٤ٍبٜ دادٜ ٚ ٞب٢ دب٤ٍبٜ دادٜ آٌبٜ ثبؿ٥ٓ. ٔب ا٘ٛاؿ ٔخشّف٣ اص ػ٥ؼشٓثقلاٜٚ لاصْ اػز دسثبس٠ ػ٥ؼشٓ

اػز، ٔب اص  #Cوٝ ا٤ٗ خٛدآٔٛص دسثبس٠ ٤ٚظٚاَ اػشٛد٤ٛ ٚ  اص آ٘ؼب. داس٤ٓ ثؼ٥بس٢ اص فشٚؿٙذٌبٖ ٌٛ٘بٌٖٛ

Microsoft SQL Server ٞب٢ دب٤ٍبٜ دادٜ دس وُ ٚ و٥ٙٓ. ثشا٢ اعلافبر ث٥ـشش دسثبس٠ ػ٥ؼشٓاػشفبدٜ ٣ٔ

 خٛدآٔٛص ص٤ش سا ثج٥ٙ٥ذ: SQL Serverٔخلٛكبً 

Introduction to Database Systems 

 ثبؿٙذ.٣ٔ دس دػششع http://home.hit.no/~hanshaخٛدآٔٛصٞب اص 

9.1 .ADO.NET 

ADO.NET (ActiveX Data Object for .NET) ٝافضاس٢ وبٔذ٥ٛسش اػز وٝ ٞب٢ ٘شْا٢ اص ٔؤِفٝٔؼٕٛف

ٞب ٚ خذٔبر اػشفبدٜ وٙٙذ. ثخـ٣ اص وشبثخب١٘ ولاع دب٤ٝ اػز ٤بث٣ ثٝ دادٜسٛا٘ٙذ ثشا٢ دػز٤ٛ٘ؼبٖ ٣ٔثش٘بٔٝ

٤ٛ٘ؼبٖ ثشا٢ دػششػ٣ ٚ اكلاح فٕٛٔبً سٛػظ ثش٘بِٔٝحبػ ؿذٜ اػز.  Microsoft .NETوٝ ثب چبسچٛة 

ٞب دس سٛاٖ ثٝ دادٜاص عش٤ك آٖ ٣ٔ ٚ ،اػشفبدٜ ؿذٜا٢ ٞب٢ دب٤ٍبٜ داد٠ ساثغٝٞب٢ رخ٥شٜ ؿذٜ دس ػ٥ؼشٓدادٜ

 ا٢ ٥٘ض دػششػ٣ د٥ذا وشد.ثغٝٔٙبثـ غ٥شسا

  

http://home.hit.no/~hansha
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